TALLINNA ULIKOOL
Digitehnoloogiate Instituut

Haridustehnoloogia dppekava

OPPEAINETE LOIMIMISE VOIMALIKKUSEST
LAVASTUSRAJA“ TOEL VALGA LINNA
LASTEAIA NAITEL

Magistritdo

Autor: Jaana Varis

Juhendaja: Terje Viljataga

A | (o] oS TRRRSPUPRP 2018
JUNBNUAJA: ...t ra e te e ane 3y besseennens 2018
LaE U0 Lo [0 [T (=] (0 G 2018

TALLINN 2018



Autorideklaratsioon

Deklareerin, et kdesolev magistritdd on minu t66 tulemus ja seda ei ole kellegi teise poolt
varem kaitsmisele esitatud. Koik t66 koostamisel kasutatud teiste autorite t6od, olulised

seisukohad, kirjandusallikatest ja mujalt parinevad andmed on viidatud.

........................ (kuupédev) et (QUEOT)



SISUKORD

SISSEJUHATUS ...t r e 3
1. OPPEAINETE LOIMIMISE VIISID........evuiiiiiiiieieieeiiesisssisssiessessesssesssessssssssessenens 6
1.1 Oppeainete 16imimine aluSharidUSES ..........cvvvveveiiriececeeisise et esesee et esenneeens 6
1.2 Ulevaade Avastusrajast ning selle VOIMAIUSESt..........eveveveveverereieeieieteereie e eeesesna, 8
1.3 LUDBVUSEA ... 9
2. OUESOPE JA ERINEVAD LAHENEMISVIISID ........ccooviviviieiiieieisiesese s 11
2.1 OUESOPPE MBISTE ..vvevececverecreiiecteseee ettt bbbttt a st s bbb s s s s snans 11
2.2 Ouesdppe libiviimise SEISUKONAA ..........cccvveiveiiveiieeieicee e, 12
2.3 Digitehnoloogia vdimalused alushariduses, selle kasulikkus duesdppe labiviimisel ....... 15
3. METODOLOOGIA ...ttt bbbt 18
3.1 Uurimuse eesmark ja uurimiskiSImMuUSEd. .........cooueririiiiiininiiiee e 18
3.2 Uurimismeetodite valik ja KIFJEeldUS ..o 18
3.3 VAlIMI KIFJEIAUS ...t 19
3.4 Uurimisprotsedutri KirjelduS..........covoiiiieie et 20
3.5 AVaAStUSIaja KOOSTAMINE. ......ccueiiiiiieiie ettt sbe ettt e e e s reesteenearaeareens 22
4. TULEMUSED ...ttt bbb 24
4.1 Ainevaldkondade 16imimine duesdppes ja dpetajate digipddevuste arendamine .............. 24

4.2 Avastusraja sobivuse hindamine dppeainete 1dimimise ja digipddevuste arendamise ndol

.................................................................................................................................................. 25
4.2.1 Opetajate kogemused Avastusraja Kasutamisel ...........c.ccvvevrvreeeeerserenceenssennnn, 27
4.2.2 Tahelepanekud Avastusraja rakenduse kasutamisel ...........ccoccevviieniiniiiie e, 28

4.3 Alushariduse Opetajate seisukohad nutiseadmetesse ja selle rakendavus duesdppes......... 31

5. ARUTELU JA JARELDUSED ......ceiuiuiuiteieucieeeeeteeceeeeesesssessessessssesesssssssssssssssssssssssnes 34

KOKKUVOTE ...ttt 36

SUMMARY ettt ettt ek et e bt e she e e bt e e kb e e bt e ebe e e beeereeebeennneebeeannens 38

KASUTATUD KIRJANDUS ...t 40



LS 1. PACGVIK .ot 45
Lisa 2. Intervjuu kiisimused dpetajatele ja lastele.........ccocvvviiiiiiiiiiiciieen 46
Lisa 3. Opetajate G1dandmed............cc.cceurviveiieiieiieeiieeieseeee e 47

Lisa 4. Kiisimused ja vastused raja punktidest..........ccooveriiiiiiiiiiiiiiecees e 48



SISSEJUHATUS

Laste jaoks on ming pohitegevus. Ldbi méingu saavutavad lapsed moningaid sotsiaalseid
kompetentse. Oppemeetodeid ja erinevate keskkondade tutvustamine 1ibi mingude, vestluste,
lugemispalade, lavastuste, piltide ja Oppefilmide vaatamine rikastab laste silmaringi ja
arusaama. Tosiasi, et lapsed naudivad Gues olemist, loob soodsa pinnase Oppimiseks
ouckeskkonnas. Seal saab 1dbi viia vdga paljusid tegevusi tutvustamaks lastele voimalikult

palju erinevaid keskkondi (Kulderknup, 2009).

Ouesdpe ehk dppimine ehedas viliskeskkonnas annab vahetu kogemuse, isetegemise rddmu
ja vdimaluse kogetut teistele vahendada. Oues dppimine toetab igaiihe oma olemust, tuues
opilased kitsaste koolipinkide vahelt vélja ja lastes neil dppida diinaamiliselt, kasutades kogu
keha, samas suhestudes kaasopilastega ja erinevate keskkondadega. Histi planeeritud
ouesOppe kasutamisel tekib Opetajatele rohkem ajaressurssi, mida saab kasutada Opilaste

tundmadppimiseks ja nende juhendamiseks (Sarv, 2006).

Eesti elukestva Oppe strateegias 2020 (2014) on iiheks olulisemaks eesmérgiks piistitatud
digipoore. Digipoore annab voimaluse integreerida digivoimalusi teadlikult Sppeprotsessi.
Oppetdd rikastamine digiseadmete kasutamisega aitab arvestada dppijate vajadusi ja vdimeid,
mis omakorda aitab saavutada dppijatel paremaid dpitulemusi. Opetaja, tase 6 kutsestandardis
(2013) on selgelt wvilja toodud, et Opetaja kasutab erinevaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid (edaspidi IKT), valib e-Gppeks sobivad
oppemeetodid ning keskkondi. Valitud vahendid on kaasaegsed ning IKT-pohised. Jérgides
organisatsiooni ISTE kehtestatud haridustehnoloogilisi pddevusi, oskab dpetaja neid ka oma

tegevuses hinnata.

Oppevaldkondade 15imises kasutatakse erinevaid teemasid, et kombineerida omavahel sisu ja
tegevust. See iihendab kaks omavahel sarnast valdkonda ja rShutab sdprussuhteid, ideedest
huvitatust ning oskuseid paindliku ajakava alusel. Alushariduse valdkonnas tdhendab
oppekavade 10imimine kui Opilaskeskset haridussuunda, mis keskendub Opilase huvide
tahtsusele, kultuurile, vajadustele ja dppimisviisidele sidudes omavahel dppevaldkondade osa

(Erikcson, 2001).

Pinter (2006) ja Brewster, Ellis, & Girard (2002) on vilja toonud moningad olulised
tdhelepanekud 10imimist takistavatest teguritest. Autorid on viitnud, et ldimimist voib

takistada dppematerjalide ja aja puuduvus. Oppematerjalide loomist ja 16imingu planeerimist
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peetakse ajakulukaks tegevuseks seda eriti just Guesdppes, kus mdni tehniline lahendus voiks

olla suureks abiks.

Oppevahendina on loodud rakendus Avastusrada'. See on nutisecadme veebilehitsejas tootav
rakendus, mille abil saab luua dues lébitavaid interaktiivseid radu, mida saab ldbida igaiiks —

vaja on ainult nutiseadet ja pealehakkamist.

Avastusrada nagu ka koik teised rakenduspohised Oppevahendid, on uus viis Oppet6d
labiviimiseks ning seega veel vdhetuntud oppevahend. Avastusrada tutvustav kodulehekiilg
kirjeldab mitmeid kasutusvoimalusi erinevates kooliastmetes, sealhulgas ka koolieelsetes
lasteasutustes, kuid rohkem nditeid ja kirjeldusi just koolieelsete lasteasutuste kohta vilja ei
ole toodud. Samuti puuduvad uurimisto6d Avastusraja rakendamise vOimalustest

koolieelsetes lasteasutustes.

Kéesoleva uurimuse eesmirgiks on uurida ,,Avastusraja® kasutamisvOimalusi Ouesoppe

labiviimisel koolieelsetes lasteasutustes ning tema toetavat rolli ainete 1dimimisel.

Eesmirgist tulenevalt olen plistitanud jargmised uurimiskiisimused:
1. Kuidas toetada alushariduses dppeainete 16imimist Guesdppes?

2. Kuivord sobib  Avastusrada  alushariduse konteksti  dppeainete  16imimiseks?
2.1. Millised on Opetaja poolt tajutud lubavused Avastusraja rakendamisel alushariduses?
2.2. Millised on Avastusraja rakendamise véljakutsed alushariduses?

3. Kuidas suhtuvad alushariduse dpetajad nutiseadmete rakendamisesse duesoppes?

Kiesolev t66 on jaotatud neljaks peatiikiks. Magistritoo esimene peatiikk kirjeldab dppeainete
16imimist. Veel tuuakse vilja koolicelse lasteasutuse riikliku dppekava seos 16imimisega.
Samuti radgitakse, millised tajutavad lubavused on olulised ning mis on Avastusrada.

Too teine peatiikk annab iilevaate Ouesdppest. Tuuakse vilja Ouesdppe olulisemad
lahenemisviisid. Lisaks on toodud vilja moningaid néiteid duesdppe 1dbiviimisest ning millist
rolli méngib tehnoloogia alushariduses ja duesdppes.

Kolmas peatiikk koosneb uurimistdd metoodika osast, kus kirjeldatakse valitud meetodit,
strateegiat, valimit ja uurimisprotseduuri.

Uurimistulemuste analiilisiga on vdimalik tutvuda t66 neljandas peatiikis, kus t66 autor annab

tilevaate rakenduse proovikasutamisest lasteaiaealiste lastega.

Ihttps://avastusrada.uservoice.com/knowledgebase/articles/507838-avastusraja-sihtr%C3%BChm-ja-m%C3%B5ju



https://avastusrada.uservoice.com/knowledgebase/articles/507838-avastusraja-sihtrühm-ja-mõju

Too6 autor tdnab abi ja nduannete eest juhendajat Terje Viljataga. Olulised tédnusdonad
kuuluvad ka uurimuses osalenud Valga linna Opetajatele ja lastele. Kindlasti ei oleks t60

valminud ilma pere, kolleegide ja kursusekaaslaste toetuseta — suur aitdh!



1. OPPEAINETE LOIMIMISE VIISID

Kéesolevas peatiikis Kirjeldatakse lahemalt Gppeainete 16imimist alushariduses. Tuuakse vilja
erinevate riikide uuringud, milles on kirjeldatud oppeainete 16imimist. Samuti tutvustatakse

Avastusrada ja sellega seonduvaid lubavusi.
1.1 Oppeainete 16imimine alushariduses

Koolieelse lasteasutuse riiklikus dppekavas (2008) on vélja toodud, et 16imida voib erinevaid
tegevusi, nditeks vordlemist, mdOtmist ja arvutamist, vestlusi, ettelugemisi, kehalist
aktiivsust, kunstilisi tegevusi ning muusikat. Lasteaias kéibki erinevate dppeainevaldkondade
vahel Idimimine, see omakorda on heaks teguriks muukeelsetele lastele, kuna

ainevaldkondade 16imimine toetab muukeelsete laste eesti keele arengut.

Cuenca-Dimalanta (kuupdev puudub) on vilja toonud mdningad néited, kuidas on vdimalik

16imida erinevaid ainevaldkondi:

e Holma temaatikat ja integreeritud Oppekava igapdevases graafikus ja pédeva- voi
nddalaplaanides. Alusta tundide planeerimise proovimisega (mitmekesistamiseks),
muutes lastele mdeldud projekte, tunde ja tegevusi.

e Edenda atmosfddri, mis tervitab ja julgustab loovust klassiruumis. Loo tegevusi, mis
panevad lapsi (Opilasi) avastama, manipuleerima, seostama ja tdlgendama objekte.

e Kasuta eakohaseid materjale ja tehnikaid. Holbusta ning aita kaasa 1dbi méngu
Oppimise ja lapsekesksete tegevuste. Seosta vastastikku kognitiivset (motlemine),
afektiivset (mdtted, tunded) ja fiiiisilist valdkonda. 2016 detsembris nédidatud Florida
kooli lauluvideo levis laialdaselt sotsiaalmeedias. Eelkooli tasemel, miks mitte
proovida sama lahenemist, luues tantsurutiini, mis aitab lastel dppida tidhestikku. Mida

rohkem nad on seotud, seda rohkem nad omastavad uut informatsiooni ja kogemusi.

Oppevaldkondade 15imimise tulemus on integreeritud dppevaldkonnad. Erickson (2001)
seletab integreeritud Oppekava kui erinevaid teadusharusid, millel on sama pdhimotteline
suund. Oppevaldkondade 16imises kasutatakse erinevaid teemasid, et kombineerida omavahel
sisu ja tegevus, see iihendab kaks omavahel sarnast valdkonda, rohutab soprussuhteid,
ideedest huvitatust ning oskuseid paindliku ajakava alusel. Alushariduse valdkonnas tdhendab

oppekavade 16imimine kui Opilaskeskset haridussuunda, mis keskendub d&pilase huvide



tahtsusele, kultuurile, vajadustele ja Oppimisviisidele sidudes omavahel Oppevaldkondade

osad.

Drake (1998) iitles, et maailm vajab pigem holistlike oskuste ja pddevuse kasutamist, mitte
eraldiseisvaid ja eraldatud padevusi, oskusi. Hariduse pShirdhk peaks olema probleemide
lahendamise oskusel ja kasutamisel pidevalt muutuvates olukordades. Inimesed suhtlevad
maailma erinevate osadega erinevatel aegadel. Iga inimese tegevus tema elus on vastastikuses
seoses ja tksteisest soltuv. Loimimine tunnustab iiksteisega seotud mdtteid ja nditab, kuidas
selline siduvus muudab teadmised tdhendusrikkamaks. See holbustab laste voimet luua

maailma asjades seoseid nii tdpselt kui voimalik.

Voib tdheldada, et paljude ekspertide arvamus Oppekavadest pohineb erinevate vaatluste
tulemusel, kus jélgiti, kuidas Opetajad kasutavad Oppekavade 1dimimist. Kuigi tundub, et
ekspertidel on iihine arvamus — dppekavade l6imimine algab iihtsest teemast, milleks on
tavaliselt kas kiisimus, asja v0i koha nimi, téhtis stindmus voi tegevus, probleemid, projektid,
abstraktsed mdtted voi muu, mis voib huvi pakkuda molemale osapoolele — Gpetajale ja

opilasele (Pawilen Tabios, Arre & Lindo 2010).

Oppekavade 18imimine erinevate mdtteviiside teemadeks jaotamisel aitab dpilastel arendada
oma oskusi, et uus informatsioon kiiremini omandada. Erinevate ideede, kiisimuste ja oskuste
ithtsena ndgemine aitab Opilastel votta Oppimist tervikuna, et rikastada Oppimise ulatust ja
pohjalikkust. Kellough (1996) uurimist6d pdhjal voib Oelda, et Oppekavade 1d6imimine
pShineb aju-uuringul, mis seob teadmised erinevatest teadusharudest, et aju saaks moodustada
tdhendusrikkaid mustreid, mis omakorda aitab mdista teadmiste omandamise protsessi. Kuna
see on strateegia osa, siis kasutatakse erinevaid allikaid, et ithendada omavahel valdkonnad,

ideed, oskused ja viljavaated.

Integreeritud ldhenemine on vahend, mis aitab Gpetajatel kujundada tunde ja tegevusi, mis
vastavad eelkooli laste arenguvajadustele. See muudab voimalikuks Oppekaval olla
lapsekeskne, olla salliv kultuuriliste erinevuste suhtes ja sobitada paljusust, ainulaadsust,
varieeruvaid huve, eristades sealjuures loovaid tundeid ja véljendusviise. Integreeritud
lahenemine on oluline kindlustamaks seda, et lapsed Opivad rohkem ja on tdielikult ette

valmistatud jargnevateks sammudeks haridusredelil (Cuenca-Dimalanta, kuupédev puudub).

Oppeainete 10imimine mingib alushariduses vdga suurt rolli, sest ainult ldbi 1dimimise on

voimalik luua erinevate tegevuste ndol tervikpilt.



1.2 Ulevaade Avastusrajast ning selle vdimalustest

Avastusrada on nutiseadme veebibrauseril tootav rakendus, millega on vodimalik ldbida
ponevaid ja interaktiivseid radu. Et olemasolevaid radu katsetada, peab omama nutitelefoni
voi tahvelarvutit. Miinimumnduded on aga jargmised: operatsioonisiisteem 10S, Android 4.4
voi Windows Phone 8.1. Nutitelefon voéi tahvelarvuti peab vdimaldama vdhemalt 3G
sagedusega internetiiihendust ja tootavat GPS moodulit. Tegemist on dppevahendiga, mis on
loodud Keskkonnaameti soovil, koostéos Tallinna Ulikooli Okoloogia Instituudi ja Tallinna

Ulikooli Informaatika Instituudi Haridustehnoloogia keskusega.

Avastusrada tutvustaval kodulehel on olemas kolm erinevat gruppi: keskkonnaharidus,
kooliharidus ja vaba aeg. Keskkonnahariduse all on vdimalik leida keskkonnahariduskeskuste
radu, mida on vdimalik ldbida nii kiilastajatel kui ka muudel huvilistel. Koolihariduse
valdkonna all on leitavad erinevate koolide rajad, mis on modeldud eeskitt Oppetdod
kasutamiseks, kuid sobivad ka lihtsalt huvilistele antud radade katsetamiseks. Vaba aja

kategoorias on leitavad meelelahutuslikud rajad looduses ja linnas.

Avastusraja sihtriihmaks on keskkonnahariduse keskuste to6tajad, kellele on loodud vdimalus
koostada iimbruskonda pdnevaid ja kaasahaaravaid radu. Peale nende sobib Avastusrada

kasutada ka pohikooli- ja giimnaasiumi Opilastel, erivajadustega Opilastel ja tdiskasvanutel.
Oppevahend toetab erinevaid teemasid, milleks on :

e Keskkond ja jatkusuutlik areng

e Tehnoloogia ja innovatsioon

e Teabekeskkond

e Tervis ja ohutus

e Kultuuriline identiteet

e Kodanikualgatus ja ettevdotlikkus

e Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine

e Viirtused ja kolblus

Koiv (2015) kirjutas magistritod teemal ,,Liigikaitse teema Oppimine Tallinna Loomaaias
mobiilirakendusega Avastusrada“. Ta uuris Opilastelt nende suhtumist mobiilirakenduse
kasutamisest ning uuris, kas opilased Oppisid rakenduse kasutamisega midagi uut. 49 Opilast

66-st vastasid, et Oppisid midagi uut. Kdige enam toodi vilja, et saadi teadmisi juurde



erinevate litkide kohta (jddkarud, leopardid), samuti nimetati, et saadi teada liigikaitse ja

ohustatud loomaliikide kohta.

Avastusrada on veebilehtisejal ja nutiseadmel tootav rakendus, mida saab kasutada igal ajal ja

igas kohas. Loodud rajad sobivad kasutamiseks nii koolidpilastele kui ka teistele huvilistele.

1.3 Lubavused

Lubavuse (ingl affordance) moiste tuleneb Okoloogiast. Gibson on 6elnud: ,,Tegevus ja
tajumine on omavahel seotud 14bi reaalse maailma objektide, mis lubavad teatud tegevuse
vorme sOltuvalt tegevuse lébiviija omadustest. Keskkonnal on stabiilsed omadused
(affordances), mis voimaldavad mingil olendil, kellel on teatud omadused (effectivities) selles

keskkonnas efektiivselt tegutseda“ (Digialgus, 2013).

Lubavuseks nimetatakse mingi objekti tajutavat ja tegelikku peamist omadust, kuidas seda

objekti voiks kasutada. Niiteks on klaasi lubavuseks sellest 1dbindgemine (Norman, 2002).

Erinevad autorid on kirja pannud 6 eral diseisvat lubavust, mida pakuvad mobiilsed seadmed

hariduses:

e Teisaldatavus: Mobiilseadmed pakuvad teisaldatavust sel moel, et muuta doppimise
mustrit vo1 t66 mahtu.

e Taskukohane ja iildlevinud ligipdds: mobiilseadmed (sh 4,5 miljardit telefoni iile
maailma) lisavad veebi ligipddsu ja korgkvaliteetse funktsionaalsuse aina rohkemate
kasutajate kitte kui likskdik mis teine digitaalne tehnoloogia.

e Sobival kohal, ,just digel ajal“ Oppimise vdimalused on sotsiaalne ootus, et me
hdivame ja tootleme informatsiooni kus iganes ja millal iganes me tahame, ja
pilvesiisteemil pohinev arvutamise areng toetab sel moel, kus mobiiliseadmed saavad
detsentraliseerida (digusi lile anda) meie Oppimise kogemusi.

e Mobiilne &ppimine vodimaldab avastamise protsessi ja koostodd teha arvukate
kontekstide piires, kasutades interaktiivseid vahendeid.

e Uhendus ja koondumine: mobiilne dppimine on tihti seotud sotsiaalse interaktiivsuse
ja tihendusega. Mobiiliseadmed tihendavad meid teiste inimestega, teiste seadmetega

ja vorgustikega, teiste tehnoloogiatega.



e Individuaalsed ja isiklikud kogemused: Mobiiliseadmed pakuvad individuaalsust,
,unikaalsed tellingud, mida saab kohaldada individuaalse investeerimise raja jargi*
(Melhuish & Falloon 2010). iPhone’id, iPadi’d, ja iTouch’id pakuvad rida
mobiilirakendusi, mida saab lihtsasti sobitada kohalikku kasutusse (Laurillard, 2007;
Sharples, 2007; Klopfer, Squire, Holland & Jenkins, 2002).

Liaw, Hatala & Huang (2010) uuringu pdhjal on mobiilse tehnoloogia lubavusel hariduslik
sisu ja teadmiste edastus, Opetlikud rakendused, interaktiivsed rakendused, individuaalsed
rakendused ja koostoorakendused. Churchill & Churchill (2008) uuringust selgus, et
kaasaskantavate seadmete lubavusteks peetakse Opetajate poolt multimeedia juurdepiésu,
ithenduvust ehk koost6dd, jadadvustamist (foto, video, heli jms), esitletavust, ehk lubavus teha
esitlusi, ning analiiiitilisust. Patten, Sanchez & Tangnei (2006) lisavad lubavusteks veel
haldamise referentsi, interaktiivsust, mikromaailma tekkimist, andmete kogumist, asukoha

dratundmist.

Kokkuvatlikult voib 6elda, et erinevate seadmete késitlemiseks on inimeste poolt tajutavad
erinevad lubadused, mis Kkirjeldavad seadmete positiivseid omadusi ning mis tagavad

seadmetele diget kasutusviisi.
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2. OUESOPE JA ERINEVAD LAHENEMISVIISID

Kéesolev peatiikk annab iilevaate duesdppe moistest, peamistest seisukohtadest ja duesdppe
labiviimise voimalustest ning vastuse kiisimusele, milline on tehnoloogia roll alushariduses ja

ouesoppes.

2.1 Oueséppe moiste

Lapsed on dues ménginud aegade algusest. Viimastel aastastel ndhakse aga haridusalaseid
saavutusi just tihe dues viibimise pohjusena ning lasteaiad ja koolid soovivad igati turvalist
viliskeskkonda. Lisaks tubastele tundidele, peab viljas viibimine olema vdimlik aasta lébi.
Viliskeskkonnas on lastel ruumi, vabadust, vdrsket ohku ja aega, et tegutseda oma
hetkehuvidega (Bilton, 2010). Mina olen arvamusel, et viliskeskkond mdjub lastele paremini
kui tubane keskkond, kuna oues on neil piisavalt ruumi ja vabadust tegutseda sellega, mis

parasjagu huvi pakub.

Ouesdpe ehk dppimine ehedas viliskeskkonnas annab vahetu kogemuse, isetegemise rddmu
ja vdimaluse kogetut teistele vahendada. Oues dppimine toetab igaiihe oma olemust, tuues
Opilased kitsaste koolipinkide vahelt vilja ja lastes neil dppida diinaamiliselt, kasutades kogu
keha, samas suhestudes kaasOpilastega ja erinevate keskkondadega. Histi planeeritud
ouesdppe kasutamisel tekib Opetajatele rohkem ajaressurssi, mida saab kasutada opilaste

tundmadppimiseks ja nende juhendamiseks (Sarv, 2006).

Oppetegevust aitab pdnevamaks muuta see, kui kasutada vdimalikult palju meetodeid. Selleks
et lapsed moistaksid erinevaid asju paremini, tuleb neil see koik ise ldbi proovida. Kristi
Vinter & Elyna Nevski (2011) on samuti arvamusel, et lapsed peaksid lisaks ndgemisele
saama asju ka puudutada, nuusutada ja maitsta. Oppekiigud, duesdpe, dpperajad, katsed,
uurimused, vaatlused, vestlused, méngud ja praktilised tegevused, millest kdikides saavad
lapsed aktiivselt osaleda, on laste arengu jaoks véga toetavad (Laasik, Liivik, Téht & Varava,
2009).

Maller’i (2009) uurimus oOuesOppe olulisuse selgitamiseks laste vaimsele ja sotsiaalsele
tervisele, selgitab, et dues Oppimise vahetu kogemus koos sotsiaalse suhtlusega parandab
Opilaste kognitiivseid, vaimseid, sotsiaalseid vOimeid ja soodustavad arengut. Samas
uurimuses on kasitletud kooli kui tdnapdeva lapse peamist loodusega kokkupuutumise kohta.

Seeparast on oluline suurendada koolides Sues veedetud dppetundide mahtu.

11



Malleri (2009) uurimusest tuli vilja {iks oluline tdhelepanek. Téiskasvanutel on oluline roll
laste eludes puudutavates otsustes ning just seetdttu peaks tdiskasvanu edendama vahetu

kogemise kdigus Oppimist vilikeskkonnas.

Opetajatel soovitatakse korraldada lastele erinevaid viljasdite, ekskursioone jne tihedamalt,
sest need mojutavad positiivselt laste suhtumist, suhteid, enesevdirikust ning Opitulemusi,
lisaks arendavad laste iseseisvust ja aitab tosta enesekindlust. Samuti aitavad arendada

meeskonna- ja rithmat6oks vajaminevat suhtlemisoskust (Rickison, et al., 2004).

Maller (2009) on vélja toonud, et just tdiskasvanud omavad laste elu puudutavates otsustes
peamist rolli ning seepirast on neil parim voimalus lasteni viia duekeskkonnas Oppimine 1dbi

vahetu kogemise.

Lasteaiaealiste lastega tuleb tegevustes kasutada vdimalikult palju erinevaid oppemeetodeid,

sest see aitab Oppetegevuse luua ponevamaks ja atraktiivsemaks.

2.2 Ouesdppe Libiviimise seisukohad

Oueala on tiiuslik dppekeskkond, mis tiidab laste kdik vajadused — kognitiivsed, keelelised,

emotsionaalsed, sotsiaalsed ja fiilisilised (Bilton, 2010).

Labiviidud uurimusest selgus, et kui kiisida dpetajatelt, millised asjaolud takistavad duesdppe
labiviimist, siis mainitakse olulisemate asjaoludena Opetajate vdhest oskust ning aja- ja
toomahukat ettevalmistuse vajadust. Direktorid pidasid olulisemaks takistuseks Suesdoppe
labiviimisel Opetajate vdhest oskust ja soovi. Minguviljakute puuduse asjaolu jdi aga koige
vihemtdhtsamaks. Viliskeskkonna mdju ménguviljakute loomisel omab sekundaarset rolli.
Aktiivsete atraktsioonide testimine leiab harva aset vilistel minguvéljakutel, pigem just
voimlates voO1 isegi laboratoorsetel viljakutel, vilistades keskkonna mdjud méngimisele.
Paljud aktiivsete minguvéljakute uuringud vilitingimustes keskenduvad samuti peaasjalikult
digitaalsetele atraktsioonidele ja sellega loodud mingule (Back et al., 2016) Opetajate ja
direktorite vastuste analiilisimiseks kasutati Priest’i duesdppe mudelit, mille kdigus esitati
avatud kiisimus: ,,Mida te moistate duesdppe hariduse all? Vastused jagunesid jargmistesse
kategooriatesse: aktiivsed Ooppimisimeetodid ja avastamise haridus; puhta looduskeskkonna
kasutamine; keskkonnaalane haridus ja suhted 6kosiisteemiga; interdistsiplinaarse tunniplaani

mdju; personali ning isiklike ja isikute vaheliste suhete areng. Analiiiisi tulemustest selgus, et
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pliides selgitada OouesOppe pohimotteid, tuuakse mairksonadena vélja peamiselt Oppimist
vélitingimustes ja looduskeskkonna ehedust. Mdningatel juhtudel mainiti mirksdnadena
raamatukogu, muuseumi ja teisi taolisi asutusi. Peaaegu pooled vastanutest tdoid vilja
eksperimentaal Sppemeetodit ja kdigi meelte kasutamise vajadust duesdppel (Tuuling, Oun &

Ugaste, 2015).

Koolieelse lasteasutuse riiklikus dppekavas (2008) néhakse ette, et eelkooli dppetdd viiakse
1abi erinevates keskkondades, mille tulemusel saavad lapsed kogeda ainulaadset
iimbruskonda. Samas aga puudub ametlik juhend, kui tihti, mis teemadel ja viisidel duesdppet
1dbi viia. Oma kogemuste pdohjal oskan réddkida, et lasteaialastega planeerime spetsiaalselt
kuuplaanidesse OSuesopet vdhemalt kahel korral kuus. Praktika on nididanud, et OuesOpe
toimub veel tihedamalt, kuna lastega dues olles on alati miskit uut ja huvitavat, mida avastada

ja katsetada.

Bilton (2010) on kirjeldanud Suesdppe viliskeskkonda - Viline opetamise ja doppimise
keskkond kirjeldab iihte poolt kogu kombineeritud dpetamise ja Gppimise keskkonnast, mis
hdlmab hoolikat planeerimist ja hindamist. Viliskeskkond peaks sisaldama nii rohelust kui
kivimeid, peidupaiku ja avaraid alasid, madalaid ja korgeid pinnavorme, loodusrikkust ja
tegevusi. Lapsed on voimelised sellist keskkonda kontrollima ja selles kohanema, mis
omakorda aitab kaasa nende Oppimisele, sest motiveeritud ja piddevad tdiskasvanud tootavad
nende kdrval. Oppeaeg ei ole jaotatud tddks ja minguks ja puudub hierarhiline jaotus, et t66d
tehakse sees ja mingitakse vidjas. Molemad, nii véliskeskkonna klassiruum kui ka
viliskeskkonna vOimalused to6tavad koos iihise eesmérgi nimel, kuid ei toimi ega toota
eraldi. POhitdde on, et mingimine viliskeskkonna voimalustes ei mojuta alushariduse astmes

oppekvaliteeti.
Bilton (2010) kirjutas artiklis erinevatest Guesdppe tiilipidest, milleks on:

Peamine méinguaeg — ehk aeg, mil lapsed ldhevad pédrast 16unat vilja ménguplatsile mingiks
ajaperioodiks - kas viieteistkiimneks kuni kahekiimneks minutiks voi kauemaks. Laste
tegevust piiratakse kvalifitseeritud tdiskasvanute poolt minimaalselt. Nad piirduvad vaid laste
jalgimisega ning teevad vihe, et laste tegevust suunata. See on aeg, mil lapsi jélgivad tootajad
on viga vihe koormatud ning seda ei arvestata kui dppimise voi Opetamise keskkonda. See
on oluline aeg lastele, kus toimub véga tdhtis sotsiaalne suhtlusmédng. Samas, see on
keskkond, kus domineerivad teatud grupid ning teiste vajadused muutuvad vidhetdhtsaks.

Kdik, mis juhtub méingu ajal, voib omada olulist mdju sellele, kuidas asjad kulgevad hiljem,
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see on siis, kui halvasti kditunud lastega hakkavad tegelema Opetajad ning lahendamata

jdanud konflikti asjaolud mdjutavad dppetundi.

Viliskeskkonna oppeklass — sellega saab kirjeldada viliskeskonda loodud ala, mis on
kohandatud klassitédie laste voi laste grupi hoidmiseks tdiskasvanute juhitud tegevuste, nagu
lugude jutustamise, laulmise, teaduslike tundide voi laste enda tegevuste jaoks. Selleks vaib
olla nditeks puumaja, nukumaja, palkidega piiratud ring, piiratud voi ménguvaljaku téhistega

ala.

Viliskeskkonna véimaluste kasutamine - kirjeldab protsessi vidlja minemiseks, et
eksperimenteerida ja arutleda sellega kaasnevaid ainulaadseid ndhtusi nagu ilm, viikeste
elusolendite ja taimede elu. Kogu klass, grupp voi iiksikisik voib saada sellest kogemuse ning
tegevust voivad juhtida tdiskasvanud, kes on seadnud kindla eesmargi, kuidas juhtida lapse

tegevust.

Fraas ,,Oppimine viljaspool Klassiruumi“ on lihtsalt tegevus vdi tunni vilja viimine
klassiruumist ja mitte ilmtingimata pdhjusel, et dra kasutada véliskeskkonna voimalusi, vaid
pohjusel lihtsalt védljas viibida, tehes matemaatikat vO1 lugusid lugedes. Selle tulemusel
voivad ka koolivilised isikud juhtumisi kokku puutuda kooliga voi koolilapsed ndha teisi
asukohti. Kuigi on tdiesti kiiduvédrt, et tdnapédeval tunnustatakse riiklikul tasemel duesdpet
kui véga olulist osa laste haridusest, voidakse siiski eesmarki mitte saavutada, kui duesdppena

ndhakse vaid selle alapunkti kasutamist.

Kavandatud duesdppe kasutamist iildises ajakavas ei ole kdige sobivam valik. Ouesdpe peaks
olema ette ndhtud kindlal ajahetkel pdevas, siis on ka koigile teada, millal on oodata vilja
minemist. Kiill aga muutuvad lapsed selle tulemusel drevaks (bike fever). Teatud aktiivsed
ménguvahendid, niiteks rattad, muutuvad sellest hetkest véiga ihaldusvédrseteks ning neid
hoitakse enda kisutuses iga hinna eest. Kogu ruumi nduavad ratastega soitvad lapsed ja
Opetajatel vOi jdrelevaatajatel jddb energiat vaid sditvate laste jdlgimiseks vOi erinevate
kaebuste lahendamiseks laste kéitumises (Bilton, 2010). Oma lasteaiadpetaja t60s olen
taheldanud sama asjaolu. Juba enne minguplatsile joudmist tekib laste vahel tiili, kes saab

koige thaldusvéédrsema kiiguga kiikuda jne.
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2.3 Digitehnoloogia voimalused alushariduses, selle kasulikkus duesoppe ldbiviimisel

Uhe oluliseima eesmirgina on Eesti elukestva Oppe strateegias 2020 (2014) piistitatud
digipdore. Digitaalse Oppevara kasutamine Oppet6ds avardab elukestva dppe vdimalusi ning
aitab Oppimist kditvamaks muuta. Otstarbekamalt ja tulemuslikumalt rakendatakse dppimisel
ja Opetamisel kaasaegset digitehnoloogiat. Lisaks on paranenud kogu elanikkonna

digioskused iildiselt ning tekkinud parem ligipédés uue pdlvkonna digitaristule.

Erinevad uurimused Eestis ja mujal maailmas niitavad, et paljud kodud on varustatud
kaasaegsete IKT-vahenditega ning sellest tulenevalt on lastel avanenud vodimalus neid
kasutada iiha varasemas eas (Kink, 2008; Vinter, 2013).

Eduka digitehnoloogia kasutamine alushariduses eeldab seda, et eesotsas oleks seda soosiv
Opetaja. On tarvis suurt tahet, julgust ning pealehakkamist. Opetajate toetamiseks on loodud
hulk erinevaid veebipohiseid oppekursuseid, nditeks loodi 2013. aastal veebipOhine iiritus,
mille fookuses olid lasteaiadpetajad. Uritus kandis nime ,,JKT ja loovus lasteaias“.Urituse
eesmirgiks oli Opetajatele tutvustada ponevaid ja mugavaid Oppimisvoimalusi. Kursuse
raames tutvustati Opetajatele arvutisse allalaetavaid ménguprogramme, veebiménge jne.

Lisaks pakuti erinevaid variante, kuidas IKT-vahendeid kasutada Sppetos (Peri, 2013).

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia rakendamine dppet6ds vajab Gpetajatelt sellekohaseid
teadmisi ja oskusi. Digitehnoloogia kiire areng niitab seda, et Opetaja peab suuteline olema

oppija rollis ning omandatuid oskuseid pidevalt tdiustama (Kink, 2008).

Jarjest enam kasvab IKT tdhtsus koolieelsetes lasteasutustes. Kui algselt kasutasid Opetajad
arvutit erinevate tekstide ja andmete toGtlemiseks ning erinevate ideede leidmiseks, siis

praeguseks hetkeks on olemas hulganisti lastele mdeldud dppeprgramme (Kink, 2008).

Traadita internet ehk teisisdonu WIFI on muutnud iiha populaarsemaks. Ténapdeval on
voimalik 1dbi due paigaldatud antenni tagada erinevate seadmete integratsioon (siilearvutid,
projektorid jne) ja internetiiihendus. See annab vodimaluse kasutada IKT wvahendeid

vilistingimustes (Kala§, 2011).

Alushariduses on olulisel kohal duesope (kaasarvatud mets ja aed). Siinkohal on vdga hea
voimalus rakendada tehnoloogilisi vahendeid, et luua duesdpe mitmekiilgsemaks. Hea ndide
on minna lastega oppekdigule metsa — on selge, et lapsed tunnevad ja oskavad nimetada pildilt

nihtavaid taimi, linde, seeni jne. Opetajal on hea kasutada tehnoloogilisi vahendeid niiteks
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nutitelefoni ja/voi tahvelarvutit, kuna nendele on loodud palju erinevaid tasuta rakendusi nt.
»Seeneaabits® ja ,Linnuaabits®, mille allalaadimisel on vdimalus vaadata koos lastega

erinevaid seeni ja linde, samuti on voimalik kuulata helisid ja vaadata videoid (Peri, 2013).

Eelkooliealised lapsed Opivad kogu aeg ja igal pool. Nad oOpivad kogemustest, kas
spontaanselt voi otse, iga kogemus aitab kaasa nende arengule. Lébi igapdevaste tegevuste
omandavad lapsed intellektuaalseid ja sotsiaalseid oskusi, teadmisi ja dppimisoskusi. On {iks
efektiivne integreeritud Oppeaine ,,Teadus ja Tehnoloogia®, mis on nii nauditav kui ka
véljakutsuv, edendab Oppimist laialdaste teemade wvaliku 1dbi ja aitab kaasa laste

maailmatunnetusele suuremas plaanis.

e TEADUS JA TEHNOLOOGIA

e Teaduslik ja tehnoloogiline eelkoolilaste haridus, see on Oppida 1dbi teaduse ja
tehnoloogia ideede;

e Arendab teaduslikku métlemist;

e Arendab tehnoloogilist motlemist;

e Arendab viirtusi, mis on seotud keskkonna hoidmise ja parendamisega

e Arendab positiivset arusaamist teadusest ja tehnoloogiast (Sverdlov et al., 2010).

Praegune generatsioon Opib ja mingib IKT-vahenditega samamoodi, nagu eelmised
pdlvkonnad kasutasid selleks néiteks pliiatsit ja paberit, slaide reeglitest ja triikitud
sonastikke. Selleks, et aidata Opetajatel ja vanematel tagada mobiiltelefonide ja interneti
kasutamise iile kontroll, tuleb selleks luua mitmeid vanusega seotud digitaalseid

padevusmairke (Clarke, 2006).

Saar (2015) uuris oma magistritdé raames Opetajate hinnanguid erinevate védidete kohta, mis
keskendusid  eelkdige  IKT-vahendite  kasutamise iseloomustamiseks  Gppetdos.
Uurimistulemustest selgus, et ligikaudu veerand vastanutest tdid vilja olulisteks aspektideks,
et IKT-vahendite kasutamine rikastab Oppetood, voimaldab tutvustada lastele

meediatarbimist, arendada laste arvutialaseid oskuseid jne.

Mobiilsed tehnoloogilised vahendid voimaldavad Opetajatel ja dppijatel oma dppimisprotsessi

igal ajal ja igas kohas 14bi viia (Shukri Alzaza & Razak Yaakub, 2011).

Mihkelson (2017) uuris oma magistritods IKT-vahendite kasutamisvdimalusi dppet6ds ja
selle rakendamisevoimalusi OuesOppes. Uurimistulemustest selgus, et Opetajad kasutavad
oppetegevustes IKT-vahendeid. Konkreetses tegevuses kasutati tahvelarvutit, kus Opetaja
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soovis 1ibi viia duealal GPS kunsti. Tegevus toimus tasandusriihmas. Ouekeskkonda oli
loodud Opperada, mis koosnes erinevatest iilesannetest ja kiisimustest. Raja ldbides valmis

geomeetriline kujund.

Nagu eelpool mainitud sai, on digivahendid ja -maailm meile védga oluliseks osaks. Samuti on
see oluline ka duesdppe ldbiviimisel. Nimelt saab digivahendeid kasutades muuta duesdppe
veel interaktiivsemaks ning 1dbi tehnoloogia on vodimalik Opituid tegevusi paremini
kinnistada. Juba pracgu elame muutuvas iihiskonnas, mis aastatega areneb veel suuremal
maiiral. Tehnoloogilised vahendid aitavad meil ndha maailma hoopis teisest kiiljest.
Digitaalne maailm on meie limber iga pdev, igal ajal ning igas kohas. Kokkuvdtlikult voib
oelda, et pracgused eelkooliealised lapsed on aktiivsed digivahendite kasutajad ning siinkohal
mingib olulist rolli tdiskasvanu olemasolu (sh lasteaiadpetaja), kes ndustab ja Opetab

tehnoloogiaga timber kéimist.
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3. METODOLOOGIA

Uurimismetoodika peatiikis antakse iilevaade uurimismetoodikast ja meetoditest, mida t60s

kasutati plistitatud eesmirgi saavutamiseks ja uurimiskiisimustele vastuste saamiseks.

3.1 Uurimuse eesmirk ja uurimiskiisimused

Kéesoleva uurimuse eesmirgiks on uurida ,,Avastusraja® kasutamisvoimalusi Ouesdppe

labiviimisel koolieelsetes lasteasutustes ning tema toetavat rolli ainete 1d0imimisel.

Eesmirgist tulenevalt olen plstitanud jargmised uurimiskiisimused:
1. Kuidas toetada alushariduses oppeainete 10imimist?

2. Kuivord sobib Avastusrada alushariduse konteksti dppeainete 10imimiseks?

2.1. Millised on Opetaja poolt tajutud lubavused Avastusraja rakendamisel alushariduses?
2.2. Millised on Avastusraja rakendamise véljakutsed alushariduses?

3. Kuidas suhtuvad alushariduse dpetajad nutiseadmete rakendamisse duesdppes?

3.2 Uurimismeetodite valik ja Kirjeldus

Kéesolevas magistritoos on tegemist kvalitatiivse tegevusuuringuga. Tegevusuuring (ingl
action research) on teaduslik wuuring. Tegemist on tipse ja  siisteemse
uuringuga.Tegevusuuringu viib 14bi praktik, kes uurib loodud dpetamismeetodit ning erialast

tegevust (Lofstrom, 2011).

Tegevuste uurimise peamine pdhjus on aidata "osaleja" oma tegevuste parandamisel ja / voi
taiustamisel (Sagor, 2000).
Tegevusuuringu suurimaks plussiks on see, et tegevust on véimalik koheselt praktiliselt ellu

viia, mis omakorda loob uuritavaga otsese kontakti (Lofstrom, 2011).

Tegevusuuring osutus parimaks valikuks seetdttu, et to6 autor Vviis 14dbi rakenduse Avastusrada
proovikasutamise. Selle tulemusena on t66 autor kasutanud kahte andmekogumismeetodit:
uurimispéevik lasteaiadpetajatele ja t66 autorile (vaata Lisa 1. Pdevik) ning poolstruktueeritud

intervjuu lasteaiadpetajate ja lastega (vaata Lisa 2. Intervjuu kiisimused Opetajatele ja lastele).

Kéesolevas uurimuses viis t06 autor 14bi paariintervjuu dpetajate vahel ja grupiintervjuu laste

vahel. Autor valis paari- ja grupiintervjuu pdhjusel, et iihe riihma Opetajatel oleks vdimalus
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intervjuu ajal iiksteist tdiendada ja riithma lastel oleks julgem grupiintervjuus osaleda ning

iiksteist samal ajal tdiendada.

Péevikupidamist (ingl diary techniques) on vdimalik vorrelda ankeedi taitmisega. Tihtipeale
voib péaevik sisaldada ka spetsiifilisi kiisimusi (Hirsjarvi, Remes & Sajavaara, 2005). T66
autor soovis péevikupidamist kasutada rakenduse proovikasutamisel osalenud Opetajate

mdtete, emotsioonide ja ideede Kirjapanekuks.

To66 autor koostas uurimispievikusse enne rakenduse proovikasutamist ning peale rakenduse
proovikasutamist vajaminevad kiisimused. Pdevikut tditsid Opetajad enne rakenduse
proovikasutamist ning peale rakenduse proovikasutamist. T66 autor soovis teada Opetajate
motteid ja emotsioone enne, kui nad saavad kogeda Avastusraja rakenduse kasutamist ning
samuti peale rakenduse proovikasutamist. T60 autor tditis padevikut, et teada saada, kas

korvaltvaatajana tekivad kahe rithma katsetamisel teistsugused arusaamad.

Teiseks andmekogumismeetodiks oli intervjuu. Intervjuu tiheks suurimaks eeliseks on selle
paindlikkus. Intervjuus on vdimalik muuta kisitleva teema jarjekorda (Hirsjarvi, Remes &
Sajavaara, 2005). Intervjuu on nagu miint, millel on kaks poolt — iihest kiiljest peetakse
intervjuud paindlikuks, teisest kiiljest intervjuu ldbiviimiseks kulub tohutu aeg (kava
véljatdotamine, ruumi ettevalmistamine, transkribeerimine ning hilisem analiiiis) (Laherand,
2008). Too autor intervjueeris kahe riihma lapsi ja Opetajaid, kes osalesid Avastusraja
rakenduse proovikasutamisel. T66 autor soovis teada saada laste motteid ja ideid, kas selline
dppeviis oli neile ponev ja eakohane. Intervjueerimine toimus laste vabatahtlikkuse alusel.
Opetajate kiest soovis t66 autor intervjueerides teada saada, kas Avastusraja rakendamine

alushariduse valdkonnas aitab 160imida erinevaid ainevaldkondi.

Péeviku pidamise ja intervjuude analiilisimiseks kasutas t66 autor kvalitatiivset sisuanaliiiisi.
Kvalitatiivse sisuanaliilisi ldbiviimisel tuleb jélgida seda, et analiilisitav tekst voi intervjuu
annab voimaluse tuletada koode, mis omakorda vdimaldaks sorteerida vilja tdhtsama info

ning seda hiljem jaotada alateemadeks, millest tehakse omakorda kokkuvdte (Laherand,
2008).

3.3 Valimi Kkirjeldus

Kéesoleva uurimistod valimisse kuulus Valga linna konkreetse lasteaia kahe 6-7aastaste
rihma Opetajad ja lapsed. Valim koosnes neljast Opetajast 23 lapsest. Valim on moodustatud

mugavusvalimi pohimottel. Mugavusvalimi pdhimdte seisneb selles, et antud gruppi valitakse
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litkkmeid uurijale lihtsasti, mugavalt ja inimeste kittesaadavuste hulgast (kolleegid, perekond)
(Ounapuu,  2014).

Mugavusvalimisse kuuluvad uuritavad annavad iilevaate, kuidas sobib rakenduse Avastusrada
kasutamine lasteaialastele ning millised vdimalused ainete 16imimiseks avanevad. Opetajatele
ja lastele tagab t60 autor tdieliku anontiimsuse, samuti on kiisitud vanematelt luba lapsi peale
tegevust intervjueerida. Selleks saatis t60 autor lastevanematele e-maili, milles tutvustas

iseennast ja tegevuse kdiku.

Valimis osalenud Opetajate ja laste konfidentsiaalsuse tagamiseks kasutas t66 autor saadud
tulemusi vaid magistritd6 raames. Anoniiiimsuse tagamiseks on t66 autor asendanud dpetajate
ja laste nimed erinevate koodidega O1, 02, L1, L2 jne.

Uldandmetest (vaata Lisa 3. Opetajate iildandmed) selgus, et intervjuus osalejate dpetajate

vanus jdi vahemikku 39-62. Uldandmetest on vdimalik vilja lugeda seda, et enamus dpetajaid,
kes uurimuses osalesid on lasteaiadpetaja ametit pidanud 30 ja rohkem aastaid. Uks dpetaja
umbes iiheksa aastat. Kolmel Opetajal on keskeriharidus ja iihel on alushariduse pedagoogi

bakalaureus. Koik neli dpetajat tootavad tegevopetajatena.

3.4 Uurimisprotseduuri kirjeldus

Kéesolevas peatiikis kirjeldatakse uurimisprotseduuri. Uuring viidi ldbi 2018. aasta kevadel.

Tegevusuuring koosnes viiest etapist (vaata Joonis 1 Uuringudisain).
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Uuringu kavandamine s , , Rakendu§e “A\(gstusrada" Rakenduse ‘Avastusrada
b gl Konteksti kirjeldamine Instrumentide loomine Katsetamine | rihmaga Katsetamine Il rihmaga
*Péeviku kilsimuste loomine enne | | *Raja labimine esimese “Raja labimine teise rihmaga

*Uurimiskiisimuste ja parast raja proovikasutamist riihmaga *Intervjuu labiviimine peale
plstitamine *Meetodi valiku kinnitamine | | *Opetajate ja laste intervjuu *Intervjuu 3biviimine peale || fakenduse proovikasutamist
*Uuringu idee [dbiraékimine | | *Uuringuplaani koostamine kilsimuste koostamine rakenduse proovikasutamist | | “Tdidetud paevikute kokku
|asteaia juhtkonna ja valitud *Uue Gpperaja loomine lasteaia korjamine
asteaiarihmade dpetajatega piirkonda

Andmete analiiiis Andmete analiilis
Tegrgenhse kirjanduse Tpp teqreehllse 0sa Péeviku leandmine Gpetajatele
otsimine kirjuamine T

Paranduste sisseviimine

disainis

Joonis 1 Uuringudisain
Uurimist66 esimeses etapis toimus uuringu kavandamine ja kiisimuste formuleerimine. Sellest
tulenevalt piistitati uurimist66 kiisimused ning seejdrel raégiti lasteaia juhtkonna ja uuringus

osalevate Opetajatega uuringu ideest. Siit edasi jargnes teoreetilise kirjanduse otsimine.

Tegevusuuringu teises etapis alustas t66 autor konteksti kirjeldamisega, uurides erinevaid ja
sobilikke meetodeid, lugedes eelnevalt erinevaid meetoditiilipe. Seejdrel valmis uuringuplaan,
mis andis hea lilevaate uurimusest. T66 autor oli kogunud piisavalt erinevaid teoreetilisi

allikaid ning erinevate allikate pohjal vois t66 kirjutamine alguse saada.

Antud uurimuse kolmandas etapis tuli vilja moelda sobivad instrumendid ning nende jaoks
koostati Opetajate jaoks pdeviku kiisimused. Seejdrel ldhtus t60 autor piistitatud
uurimiskiisimustest ja koostas intervjuu kiisimused Opetajatele ja lastele. Kolmanda etapi
10pus jagas t60 autor Opetajatele pdevikud. Pédeviku tditmine toimus vahetult enne raja
kasutamist, kus Opetajad said kirja panna oma hetkeemotsioonid, mdtted ja ideed rakenduse

Avastusrada proovikasutamisest.

Neljas etapp sisaldas rakenduse proovikasutamist esimese riihmaga. T6O autor seletas
tdpsemalt Opetajatele, mida nad tegema peavad ning ulatas nutiseadme. Peale raja ldbimist
suundus t66 autor lastega tuppa, kus autor intervjueeris lapsi vabatahtlikuse alusel, teada
saamaks, millised olid laste motted ja emotsioonid sellisest Oppevormist. Peale laste

intervjueerimist toimus Opetajate vahel paariintervjuu, kaardistamaks hetkeolukorda.
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Intervjueerimiseks kasutati nutitelefonis olemasolevat diktofonirakendust ,,Voice Memos®.
Peale intervjueerimist, palus t60 autor Opetajatel tdita pdeviku lilejdédnud osa, mis sisaldas
kiisimusi, peale rakenduse proovikasutamist. Jargmiseks analiilisis t66 autor koiki andmeid,
mille kiigus tuli vilja, et tarvis on disainis ja protsessis viikseid muudatusi teha. Opetajad,
to0 autor ja lapsed on uurimistulemuste andmetes vilja toodud jérgmiste kodeerimise

tunnustega: Intervjuu: O11, O21, L1, L2, Pievik: O1P, O2P, Vaatleja.

To66 viiendas etapis alustas teine rithm rakenduse proovikasutamist. T66 autor oli eelnevalt
viinud 14bi moningad muudatused ning sel korral andis t66 autor Opetajatele kaks nutitelefoni
ning palus lapsed jaotada kahte gruppi, mis voimaldas mdlemal dpetajal katsetada rakendust
ning dppetegevuses kasutada nutiseadet. Peale raja ldbimist toimus lastega grupiintervjuu ja
dpetajatega paariintervjuu. Opetajatel paluti tiita paevikud. Hiljem korjati kdikidelt dpetajatel
pdevikud &ra ning toimus koikide andmete analiiiis, kus kuulati iile koik intervjuud, mis
omakorda transkribeeriti ning analiiiisiti. Transkribeerimiseks kasutas t66 autor Microsoft
Office Word 2007 programmi. Lisaks analiiiisiti Opetajate poolt tdidetud pdevikut ning

106petuseks toimus kvalitatiivne sisuanaliiiis.

Analiitisi  kirjutamisel ldhtus t60 autor sellest, et uurimiskiisimustele oleks koostatud

alakategooriad, mis aitaks lihtsustada uurimistulemuste analiiiisi ning arutelu kirjutamist.
3.5 Avastusraja koostamine

Antud peatiikk annab iilevaate koolieelsele lasteasutusele loodud rajast.

Lasteaiale loodud rada kandis nimetust ,,Avastusretk 6-7aastaste lastega. Tunne Valga linna“.
Raja eesmirgiks oli teada saada 6-7aastaste laste teadmisi liikluskasvatusest, erinevate
hoonete tegevuskaigust ning korrata juba Opituid teadmisi. Loodud rada koosnes 14 punktist
(Joonis 2). Kiisimustele vdis vastata mitme Oige vastusega kui ka iihe dige vastusega. T60
autor katsetas lasteaialastega mdlemat eelpool mainitud véimalust. Raja koostamisel ldhtus
t00 autor sellest, et punktide asukohad oleksid turvalised nii lastele kui ka Opetajatele. Selleks
mirkis t60 autor raja sateliitvaates, et ndha dra kdik voimalikud tilekdigurajad, kdnniteed jne.
Raja pikkus linnulennult oli 1,69 km. Rada sai alguse lasteaia hoovist ning 10ppes samuti
lasteaia hoovis. Labitud punktides tutvusid lapsed ja dpetajad Valga linna tuntumate hoonete,
malestusmarkide ja rajatistega. Kiilastati raamatukogu, politseimaja, kirikut, muuseumi, Valga
Kultuuri- ja huvialakeskust, tanklat, vaadeli puid, August Gailiti milestusmérki ning oma

lasteaia territooriumit. Kiisimused keskendusid liiklusteemadele (kuhu poole peab enne
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teeliletust vaatama, mis vérvi tuli annab jalakdijale késkluse — stopp, seis). Lisaks sooviti

lastelt teada virvuseid, hoonete nimetusi jne.

Jaana Varis / Alustamine / Vali rada / Avastusretk 6-7a lastega Tunne Valga linna
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4. TULEMUSED

Kéesoleva uurimuse eesmérgiks on uurida ,,Avastusraja“ kasutamisvoimalusi Ouesdppe
labiviimisel koolieelsetes lasteasutustes ning tema toetavat rolli ainete 16imimisel. Antud
peatiikis kirjeldatakse ja analiilisitakse intervjuu ja paeviku tulemusi. Jirgnev peatiikk jaguneb
neljaks alapeatiikiks, millest selguvad intervjuude ja uurimispdevikute tulemused. Esimeses
peatiikis analiiiisib autor, kuidas on voimalik toetada oppeainete I6imimist 1dbi Suetegevuste
lasteaiaealiste lastega. Teises 0sas soovib t60 autor teada saada, kuidas arendab Avastusrada
alushariduse kontekstis ainevaldkondade 16imimist. Kolmas peatiikk kirjeldab Avastusraja
rakendamise viljakutseid, neljandas peatiikis késitletakse Opetajate suhtumist nutiseadmetesse

ja nende rakendamisse duesdppesse.

4.1 Ainevaldkondade ldimimine duesdppes ja Opetajate digipidevuste arendamine

Kéesolevas alapeatiikis soovis t60 autor teada saada Opetajate seisukohti digipddevuste
omandamiseks ja IKT-vahendite kasutamist Oppeainete 16imimisel ildiselt kui ka

OouesOppetegevustes.

Opetajad kirjeldasid 18imimise olemust ning kdik vastajad olid iihisel meelel, et ilma
1dimimiseta polegi vOimalik Oppetegevusi ldbi viia. Lisaks kirjeldati, et kui sobivad
digitaalsed vahendid oleksid Ouesoppetegevusteks kittesaadavad, siis soov nende
kasutamiseks oleks suur.

O3I: Oppeainete l6imimine, see on see, kui ma kasutan iihes tunnis neid erinevaid tegevusi.

See, mis see digivirk on, seda ma kiill ei tea...

Digipddevuste arendamine OuesOppe ldbiviimise eesmirgil tekitas uurimuses osalenud
Opetajate seas erinevaid motteid. Koik Opetajad mirkisid, et lasteaias ei ole paljud
digivahendid kéttesaadavad, mis toetaksid duesdppe tegevusi. Vahendite puudus on esmane
takistus OuesOppe korraldamisel Opetajate digipddevuste arendamiseks. Samas olid kdoik
uurimuses osalenud Opetajad ndus, et digivahendite kasutamine duesdppe ldbiviimisel aitab
mitmekesistada dppetegevusi.

OI1: No ma ei kujuta ette, praegu meil ei ole ju mingisuguseid, aga kui on olemas, noh iitleme
see sama tahvel jaa, jaa, nutikat eksole, siis miks mitte. Sealt saab ju igasuguseid asju teha.

Ja juba endal on see hea, et kui ma lihen vilja, ma ei pruugi koiki asju teada, aga siis ma
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vaatan viljas ilusasti ja otsin vilja selle pildi , nditan lastele, vaatame loodusest seda koike,

kdega katsutavat.

Uksmeelselt olid kdik dpetajad ndus, et digipddevuste arendamine alushariduses on olulisel
kohal ning seda tuleks veel suuremal médiral edasi arendada. Samuti avaldati erinevaid
seisukohti ja arvamusi selle kohta. Opetajad kirjeldasid, et digimaailm on asendamatu osa
tdnapdevases elus ning digipddevuste omandamine aitab muuta Oppetegevusi koitvamaks.
Tulemusi analiiiisides selgus, et varasemalt on Oppetegevusi ldbi viidud suuresti ilma
digivahenditeta, mistottu on need tegevused olnud ajakulukamad ja osati isegi raskemad,
kuigi teostatavad.

OII: No, see teeb meie elu huvitavamaks. Ma muidugi ei tea, kuidas sina nditeks
Soimeriihmas saad, aga ilmselt sa saad ka seal teha. Aga suurematel on jah juba see enda
rakendus, et ta saab ise vilja otsida, ise lugeda natuke. Saad aru, tal on see huvi palju

suurem kui ma talle lihtsalt mingi teksti ettte annan, see on nende maailm, sellepdrast.

Pohjuseid, miks digipddevuste arendamine alushariduses on oluline, on mitmeid. Kéesolevas
peatiikis analiilisitu pohjal saab asuda seisukohale, et dpetajad peavad oluliseks digioskuste
arendamist ning on valmis alushariduse Oppetegevustes digipddevusi rakendama. Koolis
leiavad digivahendid dppetdd korraldamisel suuremat kasutust, mistdttu peab digipadevuste

rakendamisega alustama juba alushariduses.

4.2 Avastusraja sobivuse hindamine oppeainete 16imimise ja digipidevuste arendamise

niol

Antud peatiikis késitletakse pdeviku kiisimustike vastuseid rakenduse kasutuse eelsetest ja
rakenduse kasutuse jirgsetest kiisimuste vastustest. Lisaks kisitletakse saadud tulemusi ka

intervjuude pohjal.

Enne rakenduse Avastusrada kasutamist soovis t60 autor uurimuses osalenud Opetajatelt
teada, kas nad on varasemalt kokku puutunud rakendusega ,,Avastusrada®. Uurimuses
osalenud Opetajad pidid enne rakenduse proovikasutamist vastama pdevikus esitatud
kiisimustiku osale, mis sisaldas rakenduse kasutuse eelseid kiisimusi. Pdeviku kasutuseelsete
kiisimuste osa analiilisides selgus, et iikski uurimuses osalenud neljast Opetajast polnud
varasemalt kokku puutunud Avastusraja rakendusega, kuid kiisimuse vastamisele ldheneti

loovalt.
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O2P: Kui méelda sonale ,, Avastusrada* voib arvata, et midagi saab avastada. Rakenduse
kohta midagi tipsemalt kuulnud ei ole.

Seejirel soovis t60 autor kiisimustikus teada Opetajatelt nende arvamusi mottest asuda
Avastusrada kasutama. Iga Opetaja toi vélja iihe motte. Kes avas esmalt arvutist vastava
lehekiilje ning asus uurima, millega tegu on, teine spekuleeris, et tegemist voiks olla
loogiliselt vottes millegi avastamisega, kolmas kirjutas, et temal puudub nutitelefon ning
neljas Opetaja kirjutas, et tema ei tea sellest mitte midagi.

OIP: Avasin arvutis vastava portaali ja tutvusin seal pakutavaga.

Jargnevalt analiilisis t60 autor uurimuses osalenud Opetajate vastuseid péevikus esitatud
rakenduse Avastusrada kasutamise jargsetele kiisimustele ja intervjuus antud vastuseid.
Intervjueerimise kéigus selgusid dpetajate seisukohad digipddevuste arendamise ja dppeainete
16imise kohta Avastusrada kasutades. Opetajad olid kdik iihel meelel, et libi Avastusraja on
voimalik erinevaid ainevaldkondi 1dimida. Ldbi Avastusraja on vdimalik luua erinevaid
dppekeskkondi ning nendega seonduvaid pdnevaid kiisimusi. Oppeainete 18imimise kohta
maérkisid koik intervjuus osalenud Opetajad erinevaid voimalusi, kuidas kasutada Avastusrada
Oppeainete 10imimisel. Valdkondadest saab 1dimida mina ja keskkonda, keelt ja kone,
matemaatikat, kunsti, muusikat, liikumist. Tapsemalt toodi vilja, et ldbi rakenduse on
voimalik lugeda hoonete korruseid, vaadata ja eristada hoonete pikkuseid voi lugeda tdnavate
nimesid. To0 autoril oli loodud Avastusrajale iiks punkt, mis keskendus sellele, et lapsed
saaksid lugeda tdhtedest kokku asutuse nime.

O2I: Ma arvan, et pdris mitmeti. Ma piris kursis kiill pole, aga samas ka keelt ja kénet teha,
mida iganes sinna sisse toppida, voi on mingi kunsti iilesanne mingis punktis, et leiad midagi.
Ma arvan, et igat asja saab teha, kasvoi laulda mones punktis.

Uks dpetaja tdi intervjuus vilja, et iiks oluline vdimalus Avastusraja kasutamisel alushariduse
oppetegevustes on see, et palju rohkem on voimalik mérgata timbritsevat keskkonda, ndha
kodukohta teise pilguga.

O2I: Kas voi see, et Sa opid enda juures asju mérkama, et Sa ei kéi ainult nina maas, mééda
konniteed, et sa nied ka seda, mis sinu iimber. Opid rohkem mérkama, motiveerib rohkem

nagu, et niitid ma tean, et mingi maa pdrast ma pean midagi tiles leidma.

Péeviku kiisimuste ja intervjuude analiilisi tulemusena selgus, et digipddevuste arendamine
1abi Avastusraja rakenduse kasutamise, aitab eelkdige arendada Opetajate endi digipddevusi,

mis omakorda aitab Opetajatel arendada laste digipadevusi. Toodi vilja asjaolu, et tinapédeva
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lapsed kasvavad digimaailmas ning selleta on tisna raske elus edasi liikuda. Peale lasteaeda
ootab ees kool, kus kasutatakse erinevaid keskkondi ja digivahendeid juba palju suuremal
mééral.

OI1I: Enda teadmisi arendada, et ise sa 6pid kéige pealt ja siis annad lastele edasi seda mida
ise teada saad. Mmhm, kindlasti saab juurde oskusi, kui varem kokku pole puutunud, siis see
on molemapoolne.

O2I: No, mida rohkem kasutad, seda selge see rohkem haldad ja valdad seda digimaailma.
Analiitisides pdevikute vastuseid, selgus, et koik uurimuses osalenud Opetajad olid valmis
kdesolevat rakendust kasutama Oppe eesmérgil ka edaspidi. Kirjeldati, et antud rakenduse
katsetamine tekitas Opetajates suurt ponevust ja positiivseid motteid. Oluliseimana toodi vilja,
et koos lastega saab liikuda, avastada ja nuputada. Opetajate jaoks pakkus selline dppeviis
vaheldust igapdevastele dOppemeetoditele.

OIP: Ma ootan Avastusraja katsetamisest seda, et saab igapdeva rutiinst vélja ning uusi
oskusi ja elamusi juurde.

O3P: Ttunnen suurt drevust. Métlen, kas koostatud rada on laste jaoks joukohane.

Uurimuses osalenud kahe rithma Opetajate vastustest voib Oelda, et Avastusrada toetab
dppeainete 16imimist ja digipiddevuste arendamist. Oppeainete 1dimimine ldbi Avastusraja on
mugav ja voimalusi selleks on mitmeid. Toodi vilja erinevaid ideid, kuidas raja punktides
erinevaid valdkondi omavahel 15imida - laulda, teha kunstilisi tegevusi vms. Opetajad pidasid
tahtsaks digipddevuste arendamist nii nende enda kui ka laste seisukohtadest. Eelkdige poorati

tahelepanu sellele, et oluline on dpetajate digipddevuste arendamine.
4.2.1 Opetajate kogemused Avastusraja kasutamisel

Erinevate rakenduste kasutamine Oppetdds eeldab teadmisi, kogemusi, pealehakkamist,
analiilisioskust ning julget meelt. Pdevikus esitatud Avastusraja rakenduse kasutamise jargses
kiisimuses ,,Mis juhtus?* soovis t00 autor uurimuses osalenud Opetajatelt saada iilevaadet
proovikasutamisest. Kuidas nad kirjeldavad ldbiviidud tegevust, missuguseid oskusi omandati
voi milleks rakendust kasutati. Pdevikuid analiilisides selgus, et Opetajad kirjeldasid
proovikasutamist erineval moel. Peamiselt toodi vélja see, et rada 14biti edukalt. Rajal olevad
punktid leiti {iles ning lastele oli raja ldbimine ja kiisimused vastamiseks eakohased. Mainiti

ka, et rakenduse slisteemis esines monel korral tdrkeid ning raskusi vastuse mérkimisega.
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O2P: Rakendust kasutades leida iiles diged punktid, vastata kiisimustele koos lastega digesti.
Nautida oues liikumist. Toimus etteantud rajal asupunktide leidmine, kiisimustele vastamine
lastel. Lapsed tulid hdsti tpime. Ma arvan, et korduvaal kasutamisel on lastele tegevus juba
tuttav ja seda enam roomupakkuv. Oleks vaid vahendeid, voimalust ja aega rohkem.

Lisaks toid Opetajad vilja iseenda oskuste puudumise.

O4I: Oskuste puudumine jah, aga muidu nagu probleeme ei esinenud, rakendus toétas ise.

To6 autor tditis paevikut molema rithma proovikasutamise juures, et ise ndha erinevusi kahe
rithma vahel. T66 autori eesmérgiks oli mérgata rakenduse proovikasutamisel tekkinud vigu
ning seejarel viia sisse vajalikud muudatused enne kui teine riihm asub rakendust kasutama.
Vaatleja: Esimese riihma raja ldbimisel mdrkasin, et mdrgitud raadius kuna kiisimus ilmub,
oli liiga viike. Tekkis mitu korda juhus, kus opetaja oli vanema seadmega punkti juures, kuid
seade antud punkti iiles ei leidnud. Vaja oli mitmeid kordi lehte virskendada ja timber puntki
ringi kdia, kui [Opuks punkt iiles leiti. Kolmel korral miskipdrast seade punkte iiles ei leidnud.
Lisaks veendus t66 autor vaatlejana, et iihe rilhma pooleks jagamine oli rakenduse
proovikasutamise juurde dige otsus. See aitas lastel vdiksemas grupis paremini keskenduda
kondimisele ning samas esitatud kiisimusi paremini kuulata. Teise rithma grupp jéi
poolitamata, mille tulemusena esines juhuseid, kus lapsed omavahel liialt konelesid ning
grupi taguosas olevad lapsed ei kuulnud tdhelepanelikult Opetaja esitatuid kiisimusi. Seda

¢

kinnitas iihe dpetaja vastus pdeviku kiisimustikule: ,, Grupp voiks olla viiksem * .

Teadagi iga uus asi tekitab alguses drevust, igal uuel asjal esineb murekohti. On &déretult
oluline, et Opetaja, kes antud Oppetegevust 1dbi viib, teadvustaks iseendale, millega tegu on
ning saaks aru, mis just juhtus. Eelpool mainitud Opetajate poolsed seisukohad ja iitlused

niitavad seda, et Opetajad mdistavad, oskavad ja julgevad kirjeldada erinevaid murekohti.

4.2.2 Tahelepanekud Avastusraja rakenduse kasutamisel

Uurimuses osalenud Opetajad tditsid enne Avastusraja proovikasutamist paevikut, kus t66
autor soovis teada saada Opetajate emotsioone, kartuseid ning ootuseid. Pdevikuid analiiiisides
selgusid erinevad tdhelepanekud. Kaks Opetajat ei osanud karta midagi ning oldi pigem
ootusédrevuses. Teised kaks tdid vélja, et kardavad, et ei saa antud rakenduse kasutamisega

hakkama kuna ei ole nutiseadmega viga tuttavad.
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OI1P: Ma pole kiill nutitelefoni kasutaja, aga loodan juhendamisel sellega toime tulla.
O3P: Kardan, et ei saa rakenduse ja nutitelefoni kasutamisega hakkama.

Opetajate ootused ja emotsioonid olid iillatavalt positiivsed. K&ik &petajad ootasid uusi
kogemusi, teadmisi ja ideid edaspidisteks Oppetegevusteks. Toodi vilja ka see, et saadakse
koos lastega esmakordselt katsetada midagi uut ja teistsugust ning koos sellest rodmu tunda.
Samuti sooviti ise ennnast proovile panna ja ndha, kas tullakse uue asjaga toime. Rakenduse
proovikasutamisega sooviti tekitada lastes pdnevust ja GpisOOVi.

O1P: Positiivseid ikka. Kéik, mis viib rutiinist vdlja, pakub elamusi ja uusi oskusi.

Uurimistulemuste analiiiisist selgus, et koik dpetajad, kes antud rakenduse proovikasutamises
osalesid, jdid rahule ldbiviidud tegevusega. Toodi vilja iiksmeelselt, et see oli pdnev ning mis
koige tdahtsam, see meeldis lastele. Lapsed avaldasid ka jirgmine pdev soovi rada uuesti
labida. Sellist laadi OuesOppetegevus lihtsustas Opetajatood — ei olnud vajalik paberile
trilkkimine, hoidis aega kokku ning oli uueks kogemuseks.
O4I: Et ei pidanud kirjutama, muidu kui teeme paberkandjal peame ju kirjutama, siin nagu ei

pidanud, seal muudkui vajutad. Selles mottes on see lihtsam.

Pédevikus oli Opetajatele koostatud kiisimus, mida nad teeksid jirgmine kord teisiti, kui
kasutaksid antud rakendust veelkord Oppetegevuses. Kdik Opetajad pakkusid erinevaid
variante ja voimalusi vilja. Naiteks toodi vélja, et rada voiks jdrjest raskemaks minna, 16imida
litkumistegevustega ja lisada Opperajale méngulisi tegevusi. Analiiiisides paevikuid selgus, et
koik dpetajad 10imiksid veel rohkem tegevusi sisse.

O3P: Igakord véiks rada minna raskemaks ja olla uued kiisimused.

OIP: Mis annavad lastele 6uesoppes rohkem konkreetseid teadmisi, koos mdngulise tegevuse.

Uurimuses osalenud lapsed kirjeldasid rada labides tekkinud erinevaid emotsioone. Lapsed
toid vélja mitmeid tahelepanekuid. Laste intervjuusid analiiiisides voib kokkuvdtlikult elda,
et lastele meeldis t66 autori poolt koostatud Opperada vdaga. Nad ndgid palju erinevaid
hooneid. Kirjeldati erinevate hoonete eesmirke. Kdige populaarsem raja punkt oli
politsemaja, kus nad vaimustusid politseiautodest ja politseinikest. Lisaks toodi vilja tankla
punkt, kus pandi proovile oma teadmisi ning arutleti selle iile, mida vajab auto sditmiseks.

L4:Mulle, mulle meeldis see punkt, kus see bensiinijaam oli. Sellepdrast, et sain teada, millise

nende, bensiinidega autod kdivad.
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Lapsed toid vélja ka asjaolu, et nad said kinnistada juba Opituid teadmisi. Kirjeldasid raja
punkte, mis sai ldbitud ning mis nendele kdige rohkem meelde jai.

L1: No et, iilekdigurajal tuleb molemale poole vaadata. Ja siis helistada, kui mingi hdda on
112 numbrile.

Siinkohal on voOimalik jdreldada, et mida rohkem kéia lastega Opperadadel, seda rohkem
kasvab nende teadmine juba Opitud teemadest. Osatakse paremini seostada teooriat

praktikaga.

Uurimuses osalenud Opetajad tdid vélja kergemaid esinenud probleeme, mis tekkisid
rakendust kasutades. Uks seade ei leidnud iiles kolme punkti. Kahel dpetajal valmistas dige
vastuse miérkimine raskusi, kuna puutetundlikus ei toiminud mingil pdhjusel. Uks &petaja
kirjeldas, kuidas nad tegid lastega suure ringi hoone timber, et kiisimus avaneks. Need eelpool
nimetatud probleemid olid ainukesed, mis tekkisid rakenduse kasutamise juures.

OII: No vaata ta, no vahemaad olid sellised eksju, siis nditeks me pidime seal kiriku juures
kondima niimoodi, et ma ndgin kiill, et iihtepidi hakkasid meetrid vihenema, aga ta ei
avanenud mulle kiisimust, siis me kondisime natuke tagasi, siis hakkasid meetrid suurenema,
eksju. (naerab), aga siis mingil hetkel ta viskas ette. Muidugi see toksamine, kas siis ma
omastarust, kiill vajutasin aga paaril korral ei ldinud pihta. Mone kohapeal ldks viiga kiiresti

lahti, aga see ainult. Rohkem ei olnud mingisuguseid probleeme.

Esimese ja teise rithma lapsed pidasid iihemeelselt 1dbitud raja juures kdige raskemaks pika
teekonna ldbimist. Toodi vélja ka mdned punktid. Moned lapsed kurtsid, et teised lapsed 16id,
moned jéllegi, et Opetaja kondis liiga kiiresti eest dra. Viimast tdhelepanekut voib t66 autor
samuti kinnitada, vaatluse tulemusena pani t66 autor tdhele seda, et esimese ja teise rithma
vahe oligi see, et liks rithm jalutas rahulikus tempos, teine riihm tottas viga kiirelt.

L8: Mul oli natuke raske kondida, tagumine rida [oi.

Uurimistulemusi analiiiisides selgus Opetajate vastuste pohjal laste emotsioonid ja huvi.
Selgus laste toimetulek raja ldbimisel, esmased reaktsioonid peale rakenduse
proovikasutamist. Nii intervjuude kui pédevikute analiiiisist selgus, et lastele meeldis antud
dppetegevus. Toodi vilja mdningad tihelepanekud. Uks dpetaja kirjeldas, et rakendus sobib
kasutamiseks lasteaiaealiste lastega, aga kindlasti koos tdiskasvanuga, samas soovis, et vdiks
samalaadse raja koostada lasteaia territooriumile, et lapsed saaksid ise nutiseadmetega antud

rada ldbida. Uurimuses osalenud Opetajad kirjeldasid 1dhemalt laste emotsioone, tuues vilja
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selle, et lapsed olid védga kohusetundlikud, tehes korralikult etteplaneeritud tegevused &ra.
Teise grupi Opetaja kirjeldas, et lapsed terve raja viltel uurisid Shinal palju meetreid uue
punktini jd&nud on ning mis neid ees oodata vdis. Lisaks selgus, et rajapunktides olevad
kiisimused olid igati jou- ja eakohased.

OIP: Antud rakendus sobib l/a lastele, aga koos tdiskasvanuga. Voiks olla sarnane
orienteeriumine ka vaid lastele — nditeks lasteaia territooriumil, nutiseadmed laste kies ning

lapsed todtavad koos, viikestes gruppides, igas grupis iiks tdiskasvanu.

Opetajate ja laste iitluste pdhjal selgus, et rakenduse proovikasutamine tekitas kdigis
positiivseid muljeid. Koostatud rada oli lastele eakohane. Opetajate viljatoodud iitlused

viitavad sellele, et rakendust soovitakse edaspidi dppetoos kasutada.

4.3 Alushariduse dpetajate seisukohad nutiseadmetesse ja selle rakendavus duesdppes

Kéesolev alapeatiikk kirjeldab Opetajate seisukohti nutiseadme rakendamisse duesoppesse kui
ka tavalistesse Oppetegevustesse. Antud peatiikis saame iilevaate laste seisukohtadest, uurides

nende arvamusi nutiseadme rakendamisest dppetegevustesse.

Nagu juba eelpool tulemustest selgus, on antud lasteaias seadmete puudus, mis takistab
interaktiivseid Oppetegevusi 1dbi viia. TOO autor uuris Opetajatelt nende suhtumist
nutiseadmesse ning OouesOppe ldbiviimisesse. Uurimistulemuste analiiiisist selgus Opetajate
positiivne seisukoht nutiseadmete kasutamisse, samuti toodi vilja, et uuendustega tuleb kaasa
minna ning erinevate seadmete ja rakenduste kasutamine on kaasaegne ja pdnevust tekitav.
O3I: Positiivselt, mul ei ole midagi selle vastu, ainult ma ei oska ise.

OII: Libi selle rakenduse nditeks sellist orienteerumist on kindlasti parem libi viia, véi noh
selle paberkandjal ka koik okei, ma ei oska seda éelda, me pole ju varem seda teinud. Aga
see oli kuidagi kaasaegsem, iitleme nii.

Opetajad on ndus kasutama nutiseadmeid dppetegevustes ja ka duesdppes, mistdttu to6 autor
pidas oluliseks ja vajalikuks kiisida juurde lisakiisimuse teada saamaks, kui oluliseks ja
vajalikuks peaksid nad seda, kui oleks olemas spetsiaalne inimene, kes neid vajadusel abistab
ja toetab. Siinkohal olid dpetajad palju rohkem motiveeritud.

O3I: Nojaa, tuleb oppida. Uuendustega liheme kaasa kiill. Julgust annab juurde kui keegi
toetab ja opetab ja pakub abi.

O2I:Viiga positiivselt. See on ponev, nii épetajatele kui lastele ka.
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Opetajaid mirkisid, et on ka varasemalt libi viinud orienteerumist, kuid pole seda teinud
nutiseadmega. Uuringus osalenud dpetajad kirjeldasid, et lapsed saavad uudistada erinevaid
hooneid, saavad teada ponevaid fakte mone hoone ja tdnava kohta v4i1 kontrollida opituid
teadmisi.

O3I: Viiga héisti. Ma olen varem orienteerumist libi ka viinud,, ilma seadmeta, siis jah.

OII: Mulle viga meeldis, jaa. Minu jaoks oli see esmakordne ja ja, saad aru ma sain
hakkama (naerab) ja lapsed olid ka, nad leidsid koik need objektid iiles, muidugi nad
tuiskasid eest, tead ega sa ei joua ju nii kiiresti jdrele neile. Palav oli ka veel pealekauba, aga
ei, vdaga lahe oli.

Laste intervjuude kiigus selgus, et iihe rithma laste Opetajaid kasutavad oma Oppetdds
nutiseadmeid kiill vdhesel mééral, aga siiski. Teise rithma Opetajaid ei kasuta iildse. T66 autor
kirjeldas lastele, millised seadmed kuuluvad digivahendite hulka, mida vdiks lastega
kasutada. Peale selgitustood tuli vilja, et koos vaadatakse vahetevahel oppefilme, pilte ja
kuulatakse erinevaid helisid. Lapsed soovisid, et dppetegevused oleksid niilidisaegsemad.
L10: Ainult siis kui me tundi tegema hakkama, siis mdngib raadio, aga opetaja paneb alati
ukse vahelt kinni.

L5: Jaa. Oleme kuulanud linnulaulu.

L2: Arvutist ndidati meile pilte.

Lasteaial on olemas {iihiseks kasutamiseks mdeldud siilearvuti ja projektor koos ekraaniga,
kuid seda kasutatakse védga vihesel miéral. Lasteaias ei levi internetiiihendus iile hoone,
mistottu on vdga raske leida diget ruumi ja organiseerida vahendid sinna, kus on olemas
toimiv internetiithendus. Uurimistulemuste analiilisist selgus, et iiks Opetaja kasutab oma
isiklikku seadet ehk kasutab VOSK (vota oma seade kaasa) meetodit.

OII: Ma olen kasutanud oma isiklikku tahvelarvutit. Sellel on olemas internetiiihendus ning

saan riihmas tegevuse libi viia.

Siit edasi uuris t60 autor ka Opetajatelt, kas ja missuguseid nutiseadmeid nad oma toos
kasutanud on. Kaks Opetajat toid niited, kuidas on nad nutiseadet dppetegevustes kasutanud.
Uks dpetaja tdi niite, kui ta kasutas enda isiklikku seadet dppetegevuses. Teine dpetaja riikis,
et neil oli parasjagu proov emadepédevapeoks, kus nende teemaks on Potsataja ja Gena.
Opetaja niitas lastele Gena ja Potsataja multifilmi, et lapsed saaksid aimu, millised nad vilja
nigema hakkavad. Uldjuhul selgus intervjuude kiigus, et dpetajaid kasutavad viiga vihesel

madral digivahendeid dppetegevuste ldbiviimisel.
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O2I:Ei ole jah, mkm. Nutiseadet ei ole. Sest pole vahendeid. (naerab) nii on.
Ol:Jaa, olen kiill. Ma olen kasutanud tahvelarvutit. Pohiliselt siis et, me dppisime linde, ja
siis votsime linnud, linnulaulud — muidugi neid on muudmoodi ka voimalik, aga niimoodi me

tegime seda. See oli konkreetne, mis loodusega seotud.

Opetajad suhtuvad nutiseadmete rakendamisse Oppetddsse &dretult positiivselt, Kindlust
annaks juurde see, kui oleks olemas inimene, kes neid vajadusel toetab ja aitab erinevate
murede ja probleemide lahendamisel. Selgus tdsiasi, et iisna védhesel midral kasutavad
Opetajad  6-7aastaste lastega oma Oppetegevustest nutiseadmeid. Vahendite ja
internetiiihenduse olemasolu lasteaias méngib véga suurt rolli, nende olemasoluta on

interaktiivseid Oppetegevusi viga keeruline 14bi viia.
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5. ARUTELU JA JARELDUSED

Kéesoleva uurimuse eesmargiks oli uurida ,,Avastusraja“ kasutamisvoimalusi Ouesdppe

labiviimisel koolieelsetes lasteasutustes ning tema toetavat rolli ainete 1dimimisel.

Erinevate ainevaldkondade seos alushariduses on peaaegu vilistamatu. Seda kinnitas asjaolu,
et koik wuuringus osalenud alushariduse Opetajad tunnistasid, et ldimivad erinevaid
ainevaldkondi, kuna selleta ei ole vdimalik Gppetegevusi ldbi viia. Koolieelse lasteasutuse
riiklikus Oppekavas (2008) on vilja toodud hulk ainevaldkondi, mida voib omavahel 16imida.
Uurimistulemustest selgus, et ainevaldkondade 16imimine Oppetegevuses voimaldab muuta
tegevused ponevamaks ning aitab lihtsustada 0ppetdod. Avastusraja kodulehel on kirjeldatud
erinevaid 16imimise vdimalusi. Uurimistulemustest selgus, et 1dbi Avastusraja rakenduse on
voimalik lihtsasti 16imida erinevaid ainevaldkondi. Avastusrada on hea abivahend ja tugi
Opetajale planeerimaks, struktureerimaks ja labiviimaks duesdppe tegevusi eelkooliealistega.

Libi rakenduse on vdimalik luua erinevaid dppekeskkondi. Opetajate fantaasia hakkas palju
rohkem todle ja kirjeldati erinevate punktide tegevusi. Néiteks pakuti vdlja voimalusi laulda
mones punktis, loendada hoonete korruseid voi Oppida lugema tinava nimetusi. Sellest
tulenevalt voib jareldada, et Avastusrada sobib kasutamiseks Kkoolieelsetes lasteasutustes.
Paberi asemel on niiiid nutitelefon, kus on kogu duesdppe tegevuste disain sees ning aitab

Opetajal olla siisteemne ning sisse tuua erinevaid, 10imivaid tegevusi.

Intervjuude vastuste pdhjal vdib jareldada, et Opetajad peavad digipddevuste arendamist
alushariduses véga oluliseks. Olulise aspektina toodi vélja see, et Opetaja oskaks kisitleda
erinevaid digivahendeid, erinevaid rakendusi ning seejarel neid tutvustada lastele. Eelpool
nimetatud asjaoludest saab jireldada, et Opetajatel on soov ja vdimekus kasutada
nutiseadmeid ja rakendusi dppetdds. Opetajad olid iihisel meelel, et lasteaialastel vdiks olla
voimalus arendada digipadevusi pohjusel, et koolides kasutatakse olulisemalt rohkem
erinevaid vahendeid ja keskkondi. Tehnoloogia pakub vd&imalust toetada Opetamist.
Tehnoloogiat kasutades aitab see parandada ja tugevdada praktikute seniseid teadmisi ja
oskusi. Opetajaid, kes uurimuses osalesid, ei olnud nutiseadmega palju kokku puutunud, kuid

said ideealselt hakkama.

Uurimistulemuste analiitisist selgus, et Opetajatele meeldis antud rakendust oppe eesmérgil
kasutada. Opetajate jaoks oli see viiga tore viis mugavustsoonist vilja saada, kogeda midagi

uut, saada juurde uusi teadmisi ning avastada koos lastega. Liikuda koos looduses ning panna
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tdhele oma kodulinna ehitisi, hooneid, tdnavaid ja maélestusmirke. Koolieelse lasteasutuse
riiklik oppekava (2008) kirjeldab, et eelkooli dppetdd viiakse 1dbi erinevates keskkondades,
mille tulemusel saavad lapsed kogeda ainulaadset {imbruskonda. Uks uurimuses osalenud
dpetaja kirjeldas, kuidas lastele meeldib nutiseadmeid ise kasutada. Uhtlasi soovis dpetaja
kasutada antud rakendust lastega lasteaia territooriumil, kus lapsed saavad ise nutiseadmes
toimetada, punkte otsida ja kiisimustele iseseisvalt vastata. Seda kinnitavad Laasik, Liivak,
Taht & Varava (2009), et igasugused Oppekdigud, duesdpe, Opperajad, katsed, uurimused,
vestlused, méngud ja praktilised tegevused, millest lapsed osa saavad, on nende jaoks ponev
ja arengu jaoks véga toetav. Eelpool mainitud asjaolust saab jireldada seda, et alushariduse
Opetajad ndevad suurt potensiaali Avastusrajast, mida on vdimalik kasutada ka eelkooliealiste

lastega.

Oppeprotsess lasteaias peab toetama ja vdimaldama valikuid. Valikuid, mis annavad
vOimaluse planeerida ponevaid Oppetegevusi nii duekeskkonnas kui ka riihmakeskkonnas.
Kink (2008) ja Vinter (2013) on kirjeldanud, et erinevad kodud on ténapédeval varustatud
erinevate IKT-vahenditega, mis annab vdimaluse lastele juba iisna varajases eas neid
kasutada. Opetajate vastuseid analiiiisides tuli vilja ka see, et iiks dpetaja on kasutanud oma
oppetegevuses isikliku seadet ehk kasutab VOSK meetodit (vOta oma seade kaasa). Siinkohal
vOib jéreldada, et kui Opetajad soovivad nutiseadmeid kasutada dppet6ds ning tookeskkond ei
paku vastavaid seadmeid, tuleb kasutusele vdtta oma isiklikud seadmed. Opetaja, tase 6
kutsestandard (2013) kinnitab asjaolu, et dpetaja kasutab erinevaid IKT-vahendeid, valib e-
oppeks sobivad Oppemeetodid ning keskkonnad, valitud vahendid on kaasaegsed, IKT-
pohised. Uurimistulemustest selgus, et Opetajatel pole voimalik todkeskkonnas kasutada
nutiseadmeid, sest todokohal puuduvad arvestatavad vahendid. Ka t66 autor kinnitab asjaolu, et
vahendite olemasolu on végagi piiratud. Tegevuse ldbiviimiseks pidi t66 autor kasutusele
votma oma isiklikud nutiseadmed koos isikliku internetiiihendusega. Tulemuste pdhjal voib
jareldada, et digivahendite kéttesaadavus t60kohal on piiratud, mis tottu on ka nende

kasutamine dppetdds vihene.

Arvestades uurimistulemusi, vdib pidada positiivseks seda, et dpetajad ootavad ja soovivad
kasutada nutiseadmeid oma Oppetegevustes. Digivahend dppetegevuses aitab muuta Sppimise
veelgi atraktiivsemaks ja toob igapdeva rutiinist vdlja. Kéesoleva uurimisto6 tulemused
voimaldavad teha ettepanekuid koolieelsete lasteasutuste eestvedajatele, tagada lasteaecdadele

esmavajalikud digivahendid, mis toetaksid igakiilgset Oppe- ja kasvatustegevust.
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KOKKUVOTE

Kéesoleva uurimuse eesmirgiks oli tutvustada dpetajatele 1dhemalt rakendust ,,Avastusrada®,
selle kasutamise 10imimist teiste ainevaldkondadega ning seeldbi nutiseadmete

kasutusvoimalust duesoppe labiviimisel.

Uurimist60 eesmirgi saavutamiseks ning uurimiskiisimustele vastamiseks analiiiisiti t66
teoreetilises o0sas Opetajate digipddevuste arendamist ja Oppeainete 16imimist alushariduses,
uuriti ldhemalt duesOppe ja selle ldhenemisviiside kohta ning kui suurt rolli méngib
tehnoloogia kasutamine alushariduses ja duesoppes. Uurimisandmete kogumiseks viidi 1dbi
tegevOpetajate ja uurimises osalenud lastega rakenduse proovikasutamine, millele jargnes

Opetajate ja laste intervjueerimine ning Opetajatel paevikute tditmine.

Uurimusest selgus, et Valga linna {ihe konkreetse lasteaia Opetajad peavad alushariduses
ainevaldkondade omavahelist 160imimist védga oluliseks ning ilma selleta dppetdod 1abi ei
viida. Loimitakse koike, mida vdimalik on. Rakendus voimaldab luua pdnevaid ja dpetlikke
opperadasid. Oluliseks aspektiks v3ib pidada seda, et Oppetegevus paberkandjal areneks edasi
nutiseadmele, kus on kavandatud duesdppe tegevused, mis omakorda aitab olla Opetajatel
stisteemne. Rakenduse kasutamine vdimaldas saada juurde teadmisi, kogeda uusi kogemusi

ja tulla vdlja mugavustsoonist.

Opetajate jaoks oli esmakordne katsetada rakendust Avastusrada, varasemad kokkupuuted
rakendusega puudusid. Jouti jarelduseni, et uurimuses osalenud Opetajad kasutaksid antud
rakendust ka edaspidi Oppe eesmirgil. Rakendus lihtsustas Opetajate t66d, tegevus oli
kaasaegsem ning Opetajad tundsid rddmu, et said ajaga kaasas kdia ning nutiseadme

kasutamisega hakkama.

Uurimistulemustest selgus, et dpetajad peavad oluliseks ja soovivad kasutada dpptegevustes
nutiseadmeid, kuid téokeskkonnas puuduvad vajaminevad vahendid ning toimiv
internetiiihendus ei levi kogu maja peale, mistdttu muutub digivahenditega Oppetegevuse

labiviimine raskeks ning vahendite puudvuse tdttu on kasutamine véhene.

Magistritdo jaoks piistitatud eesmirgid said tdidetud ning uurimiskiisimustele leiti vastused.
Rakendus Avastusrada aitab ldimida erinevaid ainevaldkondi ning aitab tdsta Opetajate
digipadevusi. Konkreetne rada, mis koostati rakenduse proovikasutamise jaoks oli lastele
ponev ning eakohane. Lapsed tundsid r60mu ning oskasid peale rakenduse proovikasutamist

tuua vilja nendele kdige meeldejdévamaid rajapunkte ning uusi teadmisi dpitust.
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Lisaks sai to6 autor teada Opetajate murekohti, milleks oli vahendite puudumine, mis
toetaksid kaasaegsemaid Oppimismeetodeid. Antud tdhelepanek voOimaldab edasi teha
ettepaneku koolieelsete lasteasutustele digiseadmete juurde muretsemiseks, mis aitaks muuta

oppetegevused koitvamaks ja tdnapdevalikumaks.

Kéesoleva to6 kriitikana voib t66 autor vilja tuua selle, et enne raja katsetamist oleks voinud
t00 autor ldbi viia Opetajatele vastava koolituse tutvustamaks mida tdpsemalt tegema
hakatakse, seejirel oleks Opetajatel avanenud vdimalus ise raja punktid koostada, mis

omakorda vdimaldaks arendada dpetaja digipddevusi.

Kéesolev teemavaldkond on igati edasist uurimist vajav. Valimisse voiks kuuluda ka teiste
lasteaedade Opetajad ja lapsed. See annaks parema iilevaate rakenduse sobivusest
koolieelsetes lasteasutustes ning laiendaks Opetajate silmaringi. Elukestva Oppe strateegia
iitleb, et Oppetddd tuleks digivoimalustega tdiendada, mille tulemusena vdimaldas rakendus
lihtsustada ja struktueerida Oppetddd, tuues sisse nutiseadme kasutamise. Edasine vdimalik
uurimisvoimalus avaneks, kui antud rakendust anda katsetamiseks lastele ning hinnata ja

arendada nende digipddevusi.
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SUMMARY

The aim of this master thesis was to research educational tool ,,Avastusrada“ and its
functionalities in preschool institutions by learning in outside conditions and it’s supportive

role in curriculum integration.

In the theoretical part of the thesis the curriculum integration in preschool education was
studied to meet the aim of the thesis and to answer the research questions. Main fields
included studies about learning in outside conditions and its approach and how big of a role
does use of technology have in preschool education. While gathering the research data there
were test periods of using the educational tool ,,Avastusrada“ by teachers and children in the

research group followed by interviews and filling in the journals by teachers.

As a result of the research in one certain kindergarten in Valga town the teachers found that
curriculum integration is a very important part of the learning process and the studying
process can’t be done without it. Integration is essential in all parts of the process and it is
used accordingly. This educational tool helps to create exciting and educational trails in
nature by learning from them. Important aspect here is that educational activities could
transform from paper to digital devices where outside learning is planned and that would also
help the teachers to be more systematic. Using this educational tool gives the users new

knowledge, experiences and a chance to come out from their comfort zone.

The educational tool ,,Avastusrada“ was used by the teachers for the first time and they did
not have any experience with it from before. As a conclusion it can be said that they would
gladly use this tool in future for educational purposes. The tool made the teachers work easier,

using it is a modern solution and the teachers were happy to be a part of it.

The aim of this research was met. The educational tool ,,Avastusrada“ helps to integrate
different fields of studies. The nature trail used in the research was exiting for both, the
teachers and the children involved. The children felt more joy and remembered different pints

of the nature trail better along with getting new information.

As a result of this research it was found that the teachers consider using digital devices for
educational purposes an important addition and they like to use them but lack of necessary
equipment in the work environment and bad internet connection throughout the building
makes usage of digital devices difficult and therefore unpopular. It was also found that one

teacher from the research group was using their own device also known as BYOD.
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The aim of this master thesis was met, and all the research questions were answered. In
addition the author found out some of the concerns that the teachers had, like lack of proper
equipment that would support the modern educational methods. This finding helps to make
preschool institutions a suggestion to acquire more digital devices that make studying more

attractive and modern.

As criticism the author of this thesis brings out the fact that before using the educational tool
»Avastusrada“ and nature trails created, there would have been some training to the teachers
on what to do exactly and how to use the tool in a way that the teachers would have had the
possibility to create the nature trail points on their own by also developing their skills in using

digital devices.

This current field of studies is an area that needs more research in future perspective. The
attention points are that preschool institutions would have better access to modern educational
tools. Also, the selection of research groups could be wider, like using several kindergartens
in one study. That would give a better overview of the appropriateness of the educational tool
in preschool institutions and would also broaden the teachers mind. Lifelong learning strategy
says that teaching should be complemented with digital possibilities. Future aspect in this
research would be that the children could get a chance to use the educational tool on their
own, so it would be possible to assess them and their digital development.
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Lisa 1. Paevik
Tabel 1. Enne rakenduse Avastusrada kasutamist. Péevik opetajale.

Kas oled kuulnud rakenduse Avastusrada
kohta midagi?

Millised esmased motted tekkisid Avastusraja
rakenduse proovikasutamist? (Mis see on, mis
sellega teha saab?)

Millised ootused on mul seoses Avastusraja
kasutamisega?

Mida kardan koige rohkem Avastusraja
proovikasutamisega?

Mis emotsioone  Avastusraja  kasutama
hakkamine minus tekitab, mida pelgan, mida
ootan?

Tabel 2. Peale rakenduse Avastusrada kasutamist. Pdevik dpetajale.

Kirjeldus
MIS JUHTUS?

Tunded
Millised olid tunded, mdtted ja reaktsioonid?

Hinnangu andmine
Mis oli hésti ja mis oli halvasti?

Analiiiis
Mis tegelikult toimus? Miks? Kuidas tulid

lapsed toime? Kas antud rakendus sobib

kasutamiseks lasteaiaealistele lastele?

Kokkuvaote
Mida dppisin antud kogemusest? Kas

kasutaksin antud rakendust veelkord dppe

eesmargil?

Tegevusplaan, parendusettepanekud
Mida teeksin teisel korral teistmoodi?
Edasised ettepanekud?
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Lisa 2. Intervjuu kiisimused Opetajatele ja lastele

Intervjuu kiisimused opetajatele

N o g~ ow

10.
11.
12.
13.

14.
15.
16.

Mida tdhendab Teie jaoks dppeainete 16imimine ja digipddevuste arendamine?
Missugused voimalused on Teie arvates olemas OuesOppe rakendamiseks 1dbi
digitehnoloogia vahendite?

Mil mééral toetab Avastusraja kasutamine dppeainete [dimumist?

Millised véimalused avanevad Avastusraja kasutamisega digipadevuste arendamiseks?
Kui oluliseks peate digipddevuste arendamist alushariduses?

Missugused voimalused on olulised Avastusraja rakendamisel alushariduses?

Kuidas Teie arvates vOimaldab Avastusraja kasutamine 16imida erinevaid
ainevaldkondi?

Kuidas suhtute nutiseadme kasutamisse duesoppe labiviimiseks?

Kuidas oli Teie arvates laste huvi, motivatsioon ja emotsioonid peale rakenduse
proovikasutamist?

Kuidas Teile meeldis kasutada Avastusrada ja lastega 14bi viia selline duesdppe tund?
Mis meeldis kdige rohkem mobiilirakenduse kasutamise juures?

Missugused probleemid esinesid mobiilirakenduse kasutamise juures?

Kas olete varasemalt kasutanud nutiseadet oma Oppetegevustes? Kui jah, siis
missugust seadet ja mis otstarbel.

Uldandmed

Kui kaua olete lasteaiadpetajana to6tanud?

Mis on Teie haridustase?

Kui vana Te olete?

Intervjuu kiisimused lastele

N o gk~ w e

Kas teile meeldib dues dppida?

Mis meeldis kdige rohkem Opperaja labimisel?

Nimeta, milline I&bitud punkt Sulle kdige rohkem meeldis ja miks?

Kas sinu jaoks oli tdnase raja juures midagi rasket ka? Kui jah, siis mis see oli?

Kui tihti te kiite dues jalutamas?

Kas teie Opetajad kasutavad dppimise ajal nutiseadet? Kui jah, siis millist tdpsemalt?

Kas sooviksite samamoodi veel Oppida nagu tdna dues?
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Lisa 3. Opetajate iildandmed

Mis on teie haridustase?
O1: Keskeri

02: K&rgem, bakalaureus
03: Keskeriharidus

O4: Keskeriharidus

Kui kaua olete lasteaiaépetajana tootanud?

O1:38a

02: 9 aastat, viikese pausiga
03: 33

04: 36

Kui vanad Te olete?

01: 62

02: 39

03:53

04: 61
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Lisa 4. Kiisimused ja vastused raja punktidest

1. Aiapoolse tinava virav

Mis on lasteaia nimi, kus te kéite?

3. Karu-Pétu

2. Paisuke

1. Buratino (dige)

Sinu Vastus: 1

2. SEB Pank

Missugune raha on Eestis kiibel?

3. Kroon

2. Euro (dige)

1. Rubla

Sinu Vastus: 2

3. Nipernaadi

Missugust kiitt ja jalga hoiab Nipernaadi iileval
3. Parem kdési ja vasak jalg

2. Vasak kisi ja parem jalg

1. Parem kési ja parem jalg (dige)

Sinu Vastus: 1

4. Raamatukogu

Mis majaga on tegu ja mis siin majas teha saab?
5. Raamatuid koju kaasa laenutada (&ige)
4. Raamatuid lugeda (5ige)

3. Joosta ja méngida

2. Raamatukogu (dige)

1. Pood

Sinu Vastus: 5,4,2

5. Politseimaja

Kui sa nded abivajajat, donnetust voi hoopis varast, siis mis numbrile sa helistad, et abi kutsuda?
3. 112 (dige)

2.1313

1.911

Sinu Vastus: 3

6. Kirik

Mis suure hoonega on tequ?

3. Spordikeskus

2. Kirik (dige)

1. Politseimaja

Sinu Vastus: 2

7. Valga Kultuuri ja Huvialakeskus
Missugsed lasteaia peod toimuvad kultuurimajas?
4. Isadepdevapidu (dige)

3. Vanaemade ja vanaisade pidu

2. Emadepéevapidu (oige)

1. Joulupidu

Sinu Vastus: 4,2

8. Muuseum

Mis hoonega on tegu ja mis varvi see on?
3. Muuseum - sinine ja punane

2. Muuseum - roheline ja valge (dige)

1. S6dkla - punane ja roheline

Sinu Vastus: 2

48


https://maps.google.com/?q=7.+Valga&entry=gmail&source=g

9. Ulekiigurada

Kuskohas v6ib sdiduteed iiletada? Kuidas seda kohta nimetatakse?
3. Teepeenar

2. Kdnnitee

1. Ulekiigurada ehk sebra (dige)

Sinu Vastus: 1

Lisainfo

Uletage lastega tee.

10. Tankla

Kui inimene vajab elamiseks siiiia ja juua, siis mida vajab auto sGitmiseks?
5. Diislit (dige)

4. Bensiini (dige)

3. Aknapesuvedelikku

2. Gaasi (0ige)

1. Kiitust (dige)

Sinu Vastus: 5,4,1

11. Ulekiigurada 2

Mida tihendab jalakiijafoori punane tuli? Kui iiletad teed, kuhupoole tuleb vaadata?
3. Enne teele asumist vaatan paremale ja vasakule (dige)
2. Vaib teed iiletada

1. Seis, ei tohi teed iiletada (Sige)

Sinu Vastus: 1

12. Puud

Missuguse puu vili on tammetoru?

4. Tammepuu (dige)

3. Kasepuu

2. Kuusepuu

1. Kastanipuu

Sinu Vastus: 4

13. Priigikast

Kui sa s66d midagi, néiteks kiipsist voi kohukest, siis mida sa teed selle paberiga?
3. Viskan maha

2. Jatan vedelema

1. Viskan priigikasti (6ige)

Sinu Vastus: 1

14. Lopp-punkt

Mis on teie rithma nimi, kus te kiite?

4. Kroll

3. Sipsik (dige)

2. Karu-Pitu (Gige)

1. Poial-Liisi

Sinu Vastus: 2

Lisainfo

Raja labinud riihm vajutab ainult {ihele Gigele vastusele.
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